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Predgovor

Priru¢nik je namenjen studentima koji pohadaju vezbe iz predmeta Digitalna televizija i Video
produkcija. Veliki broj raznovrsnih zadataka imaju za cilj da upoznaju studente s osnovnim znanjima
iz nelinearne montaze, kao i srodnim oblastima. Pored vezbi, u prirucniku se nalazi pregled osnovnih
teorijskih pojmova neophodnih za prakti¢an samostalni ili timski rad u procesima preprodukcije,
produkcije i postprodukcije video sadrzaja. Koristeci softver Adobe Premiere Pro, Adobe OnLocation
i Adobe Encore, studenti ¢e zaokruziti steCeno znanje iz predmeta Video produkcija i dosadasnjeg
Skolovanja iz ove oblasti.

Treba uvek imati na umu da je savladavanje softvera koji omogucéava kreativne zahvate na slici i
zvuku, samo jedan od uslova da se dobije produkt koji svojim kvalitetom zadovoljava i tehnoloske i
estetske aspekte video produkcije. Softver je samo alat, mocan, ali nedovoljan da , pokretne slike”
postanu ,slike koje pokrecu” (Vim Venders, nemacki reditelj).

Za svakog studenta koji pohada vezbe i koristi ovaj Priru¢nik, apsolutno je neophodno da savlada
gramatiku jezika pokretnih slika, dobro prouci razli¢ite forme i nacine koris¢enja slike i zvuka, da bi
svojim audio-vizuelnim delom bio sposoban da komunicira s publikom. Tako ¢e komunikaciju podidi
na visi nivo, pokrenuée gledaoce, izmamiti osmeh, uzdah, ili suzu, i misli o ideji koju autor delom
saopStava. Tada ¢e poznavanje i koriséenje alata dobiti svoju svrhu.
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#1 - Adobe Premiere Pro / radno okruZenje

Cilj vezbe

U ovoj vezbi vrsi se upoznavanje s opcijama koje nudi Adobe Premiere Pro uz podsecanje na
osnove digitalnog videda: formate, rezolucije i kompresije. Teoretsko znanje navedenih
oblasti bice primenjeno na osmisljavanje projekta, sekvenci, odabira standarda, formata i
ulazne vrste video fajla (datoteke). Takode, upoznacete se s uobicajenim okruZenjem u
Adobe aplikacijama: osnovnim panelima, opcijama i unutrasnjom organizacijom programa.

Digitalni video

Digitalni video nalazi se u profesionalnoj i amaterskoj produkciji, obuhvata snimanje,
arhiviranje, prenos i reprodukciju.

Kod analognog zapisa, svako umnoZzavanje i pravljenje nove generacije snimka nepovratno
dovodi do narusavanja kvaliteta u odnosu na prethodni, ili originalni snimak. Digitalni zapis,
predstavljen nizom binarnih brojeva, kada se umnozava ne gubi na kvalitetu, $to je njegova
prednost.

Digitalna televizija koja ¢e nesumljivo, pored Interneta, DVD i BluRay diskova, dovesti do
maksimalne iskoriséenosti digitalnog videa deli se na SD (engl. standard definition) i HD
(engl. high definition). Digitalna televizija standardne definicije ima odnos strana 4:3 i 16:9,
dok digitalna televizija visoke definicije koristi isklju¢ivo odnos 16:9.

4:3

16:9

Pored televizije, duZi niz godina, filmska industrija Holivuda koristi moguc¢nosti digitalne
produkcije i postprodukcije. Nekada, zbog izuzetno ¢Ciste slike, producenti dodaju zrnastu
strukturu slici, kako bi vise podsecala na filmsku.

Boje i kontrasti koje klasi¢na filmska kamera moze da zabeleZi, joS uvek su nenadmasni u
odnosu na digitalni video. Ipak, cena digitalne produkcije opravdava nesto losiji kvalitet i
omogucava znatno manjim budzetima od holivudskih kvalitetno snimanje i obradu.

Jedan od najvelih preokreta tice se prelaska s linearnih na nelinearne sisteme montaze
(engl. non-linear editing). Glavna prednost ovakvih sistema je trenutni pristup sadrzaju,
mogucnost za laku izmenu redosleda, umetanje, ili isecanje delova snimka.



Frejm (slika) i fild (poluslika)

Da bi se nizom slika predstavio prirodan pokret, najmanje 12 sekvencijalnih slika mora biti
prikazano u jednoj sekundi. Broj slika naziva se frejm rejt (engl. frame rate). Ukoliko je frejm
rejt manji od 12 u sekundi, gledalac, moze umesto prirodnog pokreta, da uoci zasebno svaku
sliku. Time se iluzija koja nastaje fenomenom retinalne perzistencije gubi.

Svaki frejm moze biti predstavljen progresivnom (engl. progressive), ili analizom s proredom
(engl. interlaced). Za razliku od analognih, s katodnim cevima, savremeni LCD ili plazma
televizori mogu da prikazu sliku predstavljenu progresivnom analizom. Zbog tehnickih
ogranicenja fosfornih premaza ranih televizijskih ekrana, slika je morala da bude sastavljena
od poluslika — parnih i neparnih. U PAL standardu, 50 fildova u analizi s proredom ¢ini 25
frejmova koji se prikazuju u svakoj sekundi.

Prebacivanje filmske slike u televizijski, ili digitalni signal, vrsi se preko telekina, ili film
skenera: s 24 frejma u sekundi, potrebno je prebaciti sliku u 50 (PAL) ili ~60 (NTSC) fildova u
sekundi. Kod prebacivanja u PAL format, film se pusta kroz telekino brzinom 4% ve¢om od
normalne da bi se nadomestila razlika u frejm rejtu, a svaki frejm deli se na 2 filda.

Rezolucija

PAL standard prikazuje 625 linija, od kojih 576 vidljivo u aktivnom delu slike. Kod digitalne
televizije, kao i kod racunarskih ekrana, rezolucija se predstavlja odredenim brojem piksela
najceS¢e u odnosu horizontalnih i vertikalnih piksela. Na primer, SD digitalni video PAL
formata ima rezoluciju 720x576 piksela, dok je puna HD rezolucija 1920x1080 piksela.

PAL (720x576 px) | HD 720 (1080x720 px) HD 1080 (1920x1080 px)

Odnos Sirine i visine pokretnih slika doSao je iz 35mm fotografskog filma — 4:3 ili 1,33:1.
Ovakav odnos, pojavom televizije 50-ih godina XX veka, prestale su da primenjuju filmske
produkcije zbog straha od gubitka publike. Tada su se pojavljivali najrazliCitiji Siroki formati
poput: Cinemascope, Techniscope... Siroki ekrani (engl. widescreen) postali su veoma
popularni i odnos 16:9 ili 1,85:1 postao je filmski standard za vecinu filmskih produkcija.
Problem kod ovog standarda bio je Sto slika u celosti nije mogla da bude prikazana u
formatu 4:3.

Popularnoséu filmova, televizija postepeno u SD formatu prelazi na 16:9, a danas je gotovo
nemoguce kupiti televizor odnosa strana 4:3.



Kompresija videa

Da bi vise snimaka (podataka) stalo na manje prostora, i da bi se u postprodukciji lakse
manipulisalo video materijalom, primenjuju se kompresije podataka. Pored
nekomprimovanog videa, postoji komprimovani bez gubitaka (engl. lossless) i komprimovani
video s gubicima (engl. lossy). Pojam kompresije bez gubitaka moZe zvucati kontradiktorno.
Naime, gubici u takvim formatima postoje, ali nisu vidljivi nasem oku i informacije koje se
tom prilikom odbacuju nemaju uticaja na vidljivi kvalitet slike. Za razliku od
nekomprimovanog videa s razlaganjem boja u odnosu 4:4:4, koji Cini potpunu RGB paletu i
gde prvi broj predstavlja sjajnost (engl. luminance), a druga dva razliku komponenata boja
plave i crvene (engl. chroma difference — Cb, Cr); kod komprimovanih formata bez gubitaka,
na svaka 4 podatka o sjajnosti dolaze po 2 o razlici boje (odnos 4:2:2). Komprimovani video s
gubicima moze imati odnos 4:1:1 ili 4:2:0. Kod njih, odredivanje optimalnog odnosa
kompresije i veli¢ine fajla moze rezultirati dobrim kvalitetom slike.

DV25 i bliski kodeci

DV25 je format kompresije koji se koristi kod najveéeg broja amaterskih i poluprofesionalnih
kamkordera. DV25 ima kompresiju 5:1, protok podataka od 25 megabita u sekundi (engl.
Mbps). Jedan sat DV snimka zauzima oko 13GB prostora. Zvuk se snima s 16 bita i sempl
rejtom od 48kHz. DV kamkorderi koriste najceS¢e miniDV trake, s njih video se prebacuje,
zajedno s audiom, preko FireWire veze (IEEE 1394) u realnom vremenu.

Sony DVCAM i Panasonic DVPRO koriste DV25 kompresiju, ali snimaju ve¢om brzinom od
standarnog DV-a na istoj traci, Cime se dobija na otpornosti i visem kvalitetu.

Sony DV50, Panasonic DVPRO50 i JVC D-9 koriste format kompresije DV50, s protokom od
50 megabita u sekundi, s razlaganjem boja u odnosu 4:2:2 (za razliku od 4:2:0 ili 4:1:1 kod
formata DV25). Zbog veceg kvaliteta slike, ovi formati koriste se u profesionalnim
kamkorderima.

DV100, DVCPROHD i D-9HD, upotrebljavaju se za snimanje u visokoj definiciji, s protokom od
100 megabita u sekundi, s razlaganjem boja u odnosu 4:2:2.

Sony Digital Betacam, DigiBeta, Betacam SX, IMX i HDCAM profesionalni formati zasnovani
su najrazlicitijim protocima podataka od 270 megabita u sekundi za DigiBeta, do 1,5 gigabita
u sekundi za HDCAM. Umesto FireWire veze, koriste SDI ili HD-SDI vezu.

Sony XDCAM, Panasonic P2 koriste DV25 ili DV50 formate bez trake. P2 snima na
memorijske kartice, dok XDCAM snima na PFD (engl. Professional disk). Prednost ovih
formata je Sto se snimljeni materijal mozZe koristiti direktno na kameri, i $to je njegovo
prebacivanje na sistem za nelinearnu montazu znatno brzi od prebacivanja u realnom
vremenu. Za vezu ovih formata koristi se FireWire ili USB standard.



Vezba

Pokrenite aplikaciju Adobe Premiere Pro.

Po zavrsetku otvaranja aplikacije, pojavice se prozor u kome su ponudene opcije:
Recent Project (ukoliko prvi put uklju¢ujete program nece biti ponuden nijedan
projekat), New Project, Open Project, Help i Exit.

A w;comz‘x;noﬁﬂr:miere Pro
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1. Izaberite New Project.

Otvoren je prozor New Project u kome se nalaze dva podmenija: General i Custom
Settings.

U podmeniju General, u odeljcima Action and Title Safe Areas, Video, Audio i Capture,
trenutna podesavanja zadovoljavaju sve kriterijume prvog projekta.

2. Ostanite u podmeniju General, izaberite Browse.

Potrebno je izabrati prostor na racunaru na kome c¢e Adobe Premiere Cuvati svoj
projektni fajl. Preporuka je da prostor za rad ne bude na sistemskom hard disku.
Nastavnik praktiéne nastave dace uputsva za odabir putanje ¢uvanja.

3. U polju Name upisite: “prvi projekat”.
4. lzaberite podmeni Scratch Disks.

Pre nego sto zapocnemo s radom, potrebno je odabrati prostor na kome ¢e Adobe
Premiere Pro Cuvati audio i video fajlove koji nastaju tokom procesa rada. Preporuka
je da hard disk na kome se cuva projekat ne bude sistemski. Zbog bolje organizacije i
snalaZenja, dobro je da radni direktorijum bude na istom mestu na kome je i
projektni fajl.

5. U odeljcima Captured Video, Captured Audio, Video Previews i Audio Previews
izaberite iz padajuceg menija opciju Same as Project.
6. Potvrdite — “OK”.

Za razliku od ranijih verzija, Premiere Pro CS4 omogucava rad s razlicitim video
fajlovima, standardima, u okviru istog projekta. Potrebno je izabrati odgovarajucu
sekvencu koja je kompatibilna opremi na kojoj je materijal snimljen.

Otvoren je prozor New Sequence, podeljen u 3 podmenija. U okviru prvog, Sequence
Presets, razgledajte sadrZaje svih foldera u odeljku Available Presets. Odabirom bilo



kog od ovih resenja u prozorima Preset Description (s desne strane), dobicete opis i
karakteristike svakog od ovih podesavanja.

Odabir ispravnog podesavanja od presudnog je znacaja za nastavak rada: komfor, ali
i kvalitet u radu!

=3 ity recordied ) AV -Intie 100 codec.
HO video &t §0 frames per tacend.

7. lzaberite folder DV - PAL.
8. lzaberite podesSavanje Standard 48kHz.

Ovo podesavanje koristi standardni PAL videoformat, odnosa stranica 4:3, analizu s
proredom i zvukom 48kHz (16 bita).

Pre nego sto dodelimo ime sekvenci u polju Sequence Name, pregledacemo druge
opcije. U odnosu na podeSavanje koje smo odabrali (Standard 48kHz), moZemo
izvrsiti neke izmene u buducoj sekvenci i prilagoditi daliem radu u podmeniju
General.

9. lzaberite podmeni General.

Otvoren je podmeni General u kome se nalaze cCetiri odeljka: Editing Mode, Video,
Audio, Video Previews.

U padajucem meniju Editing Mode, odabirom drugog izvornog medija u ovoj sekvenci
automatski ¢ete promeniti veéinu podesavanja u ostalim podmenijima. Pregledajte
sve padajuce menije u podmeniju General. Veéina podesavanja nema alternativu, bez
izmene osnovnih podesavanja sekvence, ali je dobro obratiti paZnju na opciju Fields
koja mozZe imati vaznu ulogu prilikom slanja finalnog rada na drugi medij i njegovu
reprodukciju (odabir analize s proredom, progresivne analize itd.) Opciji Playback
Settings vraticemo se u narednim vezbama.

Ukoliko ste napravili nova podesavanja za pocetak rada na buducéim sekvencama,
sacuvajte ga komandom Save Preset i dodelite mu ime. U podmeniju Sequence
Presets, u folderu Custom naci ¢e se sva vasa podesavanja.

U okviru podmenija General vratite sve podesavanja na pocetna!

10. Izaberite podmeni Tracks.



U podmeniju Tracks moguce je izabrati broj video i audio traka (Sina) i vrstu audio
traka koju ¢e nova sekvenca sadrZavati. Kasnije izmene moguce su i nije potrebno
precizno predvideti koli¢inu ovih traka unapred.

11. U polju Sequence Name upisite: “razgledanje”.
12. Potvrdite.
13. Pred vama je novo radno okruzenje Adobe Premiere Pro, pregledajte ga!
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Radno okruZenje, nekoliko verzija unazad, karakteriSu paneli i plutajuci paneli
umesto prozora. Oni omogucavaju vecu mobilnost u radu i prilagodavanje radnog
okruZenja potrebama svakog korisnika.

U verziji Adobe Premiere Pro CS4 nalazi se u predefinisanom (engl. default) izgledu 14
razlicitih panela. Opisacemo ih redom. Svaki od njih moZe se privremeno iskljuciti
pritiskom na “x” s desne strane imena panela.

Panel Project je mesto namenjeno upravljanju celinama u projektu: sekvencama,
video klipovima, audio fajlovima, slikama, grafickim objektima.

Panel Resource Central povezan je za Adobe onlajn bazom za ucenje i preko nje je
moguce pozvati video tutorijale, PDF uputstva i sl.

Media Browser predstavlja novinu, i omogucava pregled velikog broja razlicitih
video, audio, grafickih i drugih fajlova bez uvoZenja u Premiere Pro. Optimizovan je
da prikazZe i komplikovane strukture fajlova bez njihovog poznavanja, poput sadrZaja
P2 kartice ili BluRay diska.

Panel Info sluzi da opise bilo koji video klip, audio fajl, sliku, graficki objekat, ili
sekvencu izabranu u panelu Project ili u panelu Timeline. Daje kratak prikaz sadrZaja
izabrane sekvence u pogledu trajanja i izvornog vremenskog koda snimka.

Panel Effects koristi se u fazi nakon grube montaZe, kada je potrebno ulepsati, ili
unaprediti a/v(audio i video)klip. Organizovan je u pet foldera: Presets, Audio Effects,



Audio Transitions, Video Effects i Video Transitions. Svaki od ovih foldera sadrZi veliki
broj efekata razlicite namene.

Panel History, kao i kod ostalih programa Adobe-a, omogucava vracanje u nazad, na
jedan od prethodnih koraka u izradi, u slucaju greske, ili ukoliko vam se ne dopada
ishod neke operacije.

(Monitor) Source koristi se za pregledanje audio, ili video klipova i grubu montaZu
(Panel je prazan ukoliko nijedan klip nije selektovan).

Panel Effect Controls nudi velike kreativne mogucnosti u pogledu primene
najrazlicitijih efekata (Panel je prazan ukoliko nijedan klip nije selektovan).

Panel Audio Mixer predstavlja kontrolu zvuka za sve audio trake u panelu Timeline i
za master audio traku.

Panel Metadata omogucava upisivanje najrazliCitijih pratecih meta-podataka
(podataka o podacima) u video, audio ili graficke fajlove, primenom XMP metode.

(Monitor) Program namenjen je pregledu rada na trenutnom projektu. tj. konkretnoj
poziciji u sekvenci, odredenoj pozicijom CTI (engl. Current Time Indicator).

Panel Timeline namenjen je grafickom prikazu montiranih sekvenci.
Panel Audio pokazuje izlazne vumetre master audio kanala.

Panel Tools predstavlja mesto na kome se nalaze sve neophodne alatke za rad u
programu.

U glavnom meniju Adobe Premiere Pro na PC racunaru nalaze se: File, Edit, Project,
Clip, Sequence, Marker, Title, Window i Help meniji, dok na Mac racunaru postoje:
Premiere Pro, File, Edit, Project, Clip, Sequence, Marker, Title, Window i Help meniji.

14. Radno okruZenje mozete prilagoditi prevlatenjem jednog (ili viSe) panela u okna
povlaCenjem za vertikalno postavljene tackice koje se nalaze s leve strane svakog
jezicka; mozete im uzajamno menjati veliCine postavljanjem kursora izmedu
susednih panela i njihovim povlacenjem, a pomodu jezicaka moZete pristupiti
svim panelima koji se nalaze u jednom oknu. Izmenite radno okruzenje.

Kada otpocnete s previacenjem panela u druge panele, pre nego sto pustite (engl.
drag and drop), moZete primetiti da se pojavljuje karakteristicna plavicasta maska
koja, u zavisnosti od pozicije menja svoj oblik. Ukoliko se nalazi po sredini panela (kao
na slici) i pravougaonog je oblika, panel e biti postavljen unutar postojeceg okna, a
ukoliko panel stavite u neku od strana, trapezasta maska oznacava u kom pravcu ce
nastati novo okno za panel koji prenosite.
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Nekada moZete sacuvati novo okruZenje, izaberite Windows > Workspace >New
Workspace. Imenujte okruZenje i potvrdite (,,0K”).

Izmene u radnom okruZenju Adobe Premiere Pro ne pamti i nije moguce i¢i korak po
korak unazad preko komande Undo, ili putem panela History.

15. Da biste se vratili na prvobitno radno okruzenje izaberite Windows > Workspace
> Editing, odnosno Windows > Workspace > Reset Current Workspace...
(Potvrdite).

Editing radno okruZenje koristicemo u vecini veZbi.

Preko prozora Trim, po¢eéemo proces nelinearne montazZe. Kao $to je veé re¢eno, u panelu
Project vrsi se uvoZenje a/v fajlova i stati¢nih slika, za reprodukciju a/v fajlova i njihove



osnovne izmene (skradivanje, premestanje i spajanje) zaduzen je panel Timeline, a rad u
prozoru Trim omogucava secenje materijala.

Uz prirucnik, dobijaju se dva DVD-a. Za ovu vezbu potrebno je presnimiti fajlove na ra¢unar s
diska ,Video produkcija - SD“.

16.S mesta na kome ste presnimili fajlove, izaberite File > Import ili ,,Ctrl+I“ (PC)
,Command+l“ (Mac), izaberite Banka 1 > odaberite video fajlove: Video 1,
Video_2, Video_3, Video 4.

17. Potvrdite (pritisnite dugme ,,Open”).

Odabrani fajlovi nalaze se u Panelu Project. Odabirom polja Name poredacete fajlove
po abecednom redu (unapred ili unazad).

18. Odvucite obeleZene fajlove na traku Video 1 unutar panela Timeline.

Ukoliko je prikaz panela Timeline takav da niste u mogucnosti da odredite gde se
tacno CTI (Current Time Indicator - indikator tekuceg vremena) nalazi (previse
uvelican ili previse umanjen), pritiskom na dugme ,Zoom Out” ili pritiskom na
(precicu) taster ,-“ umanjicete prikaz, a pritiskom na dugme ,,Zoom In“, ili pritiskom
na (precicu) taster ,=“ uvecacete prikaz.

Fajlove odvucite na natpis Video 1 i ukoliko se plavi jezicak CTl u trenutku prevlacenja
nalazio na samom pocetku panela Timeline, vasi klipovi postavljeni su na pocetak
sekvence. Ukoliko CTI nije bio na pocetku, moZete ga povuci ka pocetku, ili pritisnuti
(precicu) taster ,Home"“. Sada moZete odabrati ponovo fajlove (video klipove) unutar
panela Timeline i prevudi ih u pravcu CTI.

Ukoliko Zelite da se CTI nalazi na kraju, moZete koristiti taster ,End”, a tasterima
»PgUp“i,PgDn”“ moZete pomerati CTl unapred, ili unazad ka mestu gde je napravljen
rez izmedu 2 kadra.

° 8 * Video 1
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Ukoliko koris¢enjem tasterskih precica ne postiZete nikakav efekat, panel Timeline
nije aktivan (oko aktivnog panela pojavljuje se Zuti okvir), a da biste aktivirali okvir
kliknite bilo gde po povrsini panela.

19. Komandom Import, iz foldera Banka 1, uvezite fajl Slika_1.

Adobe Premiere Pro nakon ove komande otvara novi prozor, Import Layered File:
Slika_1, zbog toga sto se slika (napravljena u Photoshop-u), koju Zelimo da uvezemo
sastoji iz vise lejera (engl. layer).

Import Layered File: Slika_1

20. 1z padaju¢eg menija Import As izaberite Sequence. Potvrdite.

Na ovaj nacin, fajl napravljen u Photoshop-u uveZen je po zasebnim lejerima i kao
celina (jedan lejer), od njega je napraviljena nova sekvenca. Ukoliko biste odabrali
opciju Import As: Merge All Layers u panelu Project, slika bi bila uveZena kao celina.
Od ove verzije Adobe Premiere Pro, omoguceno je uvoZenjeodabranih lejera u velicini
sekvence, ili originalnog dokumenta (opcija Footage Dimensions).

21. Postavite CTl na kraj zadnjeg video klipa u panelu Timeline. Odaberite folder
Slika_1 iz panela Project i odvucite na traku Video 1.

Pazljivo prevucite folder iza CTI. Ukoliko je uklju¢ena opcija Snap, svi video klipovi i
sekvenca bice poredani u kontinuitetu. Opciju Snap moguce je aktivirati u panelu
Timeline na ikonicu Snap, tasterom ,S“, ili iz menija Sequence > Snap.

S Timeiing: 13 aza2nie -~

00:00:00:00

Kada je alatka Snap aktivna, video klip koji dovlacite, ili pomerate unutar panela
Timeline, povezace se s ivicom susednog video klipa, i napraviti neprimetan prelaz
medu video klipovima.

Kada alatka Snap nije aktivna, pomeranje video klipa morate izvrsiti vrlo paZljivo,
kako ne biste skratili postojeci klip ili napravili razmak.
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22. Postavite CTl na kraj poslednjeg video klipa u panelu Timeline. Komandom
Import iz foldera Banka 1, uvezite fajl Slika_2, Import As: Merge All Layers i
odvucite ga na Video 1 traku u panelu Timeline.

Postavljena slika veca je od rezolucije projekta u kome radimo (2048 x 1536 piksela).
Ovakve i jos vece slike (do 4096 x 4096 piksela) omogucuju nam vecu fleksibilnost u
radu, jer je slika uvek dovoljno osStra na televizijskom ekranu.

Manipulacijom precizne promene veliCine slika bavicemo se u okviru narednih veZbi.

23. Odaberite fajl Slika_2 unutar panela Timeline >DK (desni klik misa) po njemu >
Scale to Frame Size.

Cur
Copy

Clear

Ripple Delete
Replace With Clip
Enable

Nest

Speed/Duration..,
Remove Effects..

Frame Haold..

Fleld Options...
Frame Blend

Scale to Frame Size

Rename...

Reveal in Project

Edit Original

Edit in Adobe Photoshop

Replace With After Effects Composition
Properties

Show Clip Keyframes v

Na ovaj nacin, dobili smo uklapanje slike u projekat, jer je smanjena na odgovarajucu
veli¢inu (720 x 576 piksela.). Ukoliko ipak Zelite da vratite sliku u originalnu
rezoluciju, samo ponovite korake iz ove tacke.

24. Komandom Import, iz foldera Banka 2, uvezite fajl Audio2_1.

Ukoliko je fajl 48000 Hz i 32 bita Adobe Premiere Pro nece imati poteskoca pri
uvoZenju. Ukoliko je fajl npr. standardnog kvaliteta za CD (44100 Hz, 16 bita), ili jos
niZeg kvaliteta npr. 32000 Hz s 12 bita (drugi standard DV,) program c¢e prvo morati
da ga konvertuje u format koji mu odgovara za rad. Ova operacija moZe da potraje.

25. Postavite CTl na pocetak panela Timeline. Odaberite u panelu Project fajl
Audio2_1 i odvucite ga na Audio 1 traku u panelu Timeline.

U zavisnosti od toga da li je uveZeni fajl mono ili stereo, Adobe Premiere Pro
dozvolice njegovo postavljanje na predefinisane 3 stereo trake, ili ¢e napraviti novu
traku. Podesavanjem specificnih audio kanala po otvaranju nove sekvence, moguce
je postaviti predefinisano vise mono, stereo ili 5.1 traka.

26. Sada mozete reprodukovati audio i video sadrzaj koji ste postavili u panel
Timeline, pritiskom na dugme ,,Play/Stop Toggle” u panelu Program, ili pritiskom
na taster ,Space”. Reprodukciju ¢ete prekinuti na isti nacin na koji ste je zapoceli.
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Probaijte tastere ,J“, ,K“i,L” za pokretanje unapred i unazad. Ovi tasteri, najcesce, u
razlicitim aplikacijama za nelinearnu montazu imaju isti princip rada.

Pritiskom na tastere strelica levo i strelica desno pomerate se za po 1 frejm.

27. Zatvorite panele Program, Source, Effect Controls, Audio Mixer, Metadata. Na
ovaj nacin dobili smo prosireni panel Project u kome sada, osim naziva fajlova,
mozemo videti neke njihove karakteristike. Pregledajte ih.

BAD

28. Odaberite bilo koji fajl unutar panela Project, npr.
Video_1.avi. DK miSa po njemu > Properties. Na ovaj nacin moZete videti sve
neophodne informacije o odabranom fajlu.

Pixel Aspect Ratio: 1,094

QuickTime Details:
Movie contains 1 video track(s), 0 audio track(s) and O timecode track(s).

29. lzaberite Window > Workspace >Reset Current Workspace...

30. Odaberite sve u panelu Timeline komandom Edit > Select All, ili kombinacijom
tastera ,,Ctrl + A“ (PC) ili ,Command + A“ (Mac). Obrisite odabrano komandom
Edit > Clear, tasterom , Delete” (PC i Mac).

31. U panel Timeline prevucite samo video klipove i audio fajl. Reprodukujte
sekvencu.

MoZete primetiti da ne postoji potpuni kontinuitet u radnji. Sada cCeteto ispraviti.

32. Odaberite tredi video klip (Video_3), prevucite ga na mesto drugog video klipa.
Reprodukujte sekvencu.

12



Ovom metodom uspeli smo da pomerimo klip na Zeljeno mesto, ali smo u isto vreme
unistili drugi video klip (Video_2).

o3 w Videol (R EY Video_3.avi g ideo_4.a\
LR - r:.: =

€2 vaudiel™

W 0.

33. Vratimo se korak unazad.

U Adobe Premiere Pro postoji vise nacina da se vratimo korak unazad: preko
komande Edit > Undo, kombinacijom tastera ,,Ctrl + Z“ (PC) odnosno ,,Command + Z“
(Mac), ili preko panela History u kome su ispisani svi nasi dosadasnji koraci od kako
smo zapoceli projekat.

34. Da bismo uspeSno zamenili mesta klipovima treba odabrati treci video klip i uz
prevlacenje na mesto drugog drzati kombinaciju tastera ,Alt + Ctrl“ (PC) ili
,Option + Command“ (Mac). Ova operacija naziva se Extract & Insert Selection
(Izdvajanje i umetanje).

o2
o 2

& B ¥ Videol 1. ity vVideo_3.avi city:Opacity v]VidelVideo_d4.avi Ipacity~
g 0 b xd-, &

=

8 o,

4H2

H 3

35. Reprodukujte sekvencu.

Ostala je jos jedna montazna greska. Potrebno je skratiti drugi video klip (Video_3)
kako bi se treci klip (Video_2) na njega logi¢no nadovezao.

36. Postavite CTl izmedu drugog i treéeg video klipa. Odaberite dugme ,, Trim“ unutar
panela Program, ili taster , T“.

Trim Maonitor (T)
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U levom monitoru Trim prozora nalazi se drugi, a u desnom monitoru treci video klip.

37. Kliknite preko levog monitora Trim prozora i ulevo pomerajte kursor, dok vam se
ne ucini da kadar najvise li¢i na kadar u desnom monitoru, a ukoliko je potrebno
u desnom monitoru izvrsite izmenu u kontra smeru.

38. Da biste proverili kakvu ste montaznu odluku napravili, pritisnite dugme ,Play
Edit”

» 00:00:23:08 100:00:00:03

e Y N—
ot :00:90 00:00:01:00
|

> -5 ;5 Te =7

39. Ukoliko ste zadovoljni montaZzom, zatvorite prozor. Ako niste, u skladu s ciljem
koji imate, prepravite drugi, ili treci klip.

40. Reprodukujte sekvencu.

41. Sacuvajte projekat (File > Save As...) na mestu i pod imenom koje ¢e vam dati
nastavnik prakti¢ne nastave.
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#2 — Montaza / SD video

Cilj vezbe

Cilj veZzbe je upoznavanje sa svim alatkama aplikacije Adobe Premiere Pro kroz prakticnu
primenu u procesu nelinearne montaze' preko panela Timeline’. U novijim verzijama
aplikacije, istice se upotreba tzv. kontekstinih alatki koje omogucavaju da se jedna alatka
transformise u druge, u zavisnosti od mesta na kome se nalazi.

Proces montaZe objasnjen je kroz primere i najcesce greske, na kojima se najbolje uci.

Kadar

Kadar je osnovna jedinica filma. U tehnickom pogledu, to je deo filmske trake snimljen
neprekinutim radom kamere, odnosno, u montainom smislu, iseCak trake izmedu dva
montaZna spoja. Kadar je odreden planom, trajanjem i kompozicijom (skladom vizuelnih
elemenata - linearnih, tonalnih, koloristickih, dinamickih). Kadar karakteriSe jedinstveni
prostor, vreme i radnja.

U svakodnevnoj praksi, kadar je sadrzina obuhvacena vidnim poljem objektiva (fr. cadré -
okvir, ram).

! Nelinearna ratunarska montaZa je vrsta elektronske montaze u kojoj se, uz pomoc¢ racunara, gotovo
trenutno pristupa bilo kom materijalu prethodno smestenom na hard diskovima i lako menja redosled
kadrova, tj. prave razliCite verzije iste scene, bez gubljenja kvaliteta slike.

‘U panelu Timeline, svaki frejm dobija svoju adresu, odnosno sopstveni tajmkod (eng/. timecode) koji
omogucava pravljenje liste montaznih odluka. Montaza se moZe podeliti na oflajn (engl. offline) i onlajn
fddgﬁanelimé)irrmmlhtailsvaki frejm dobija svoju adresu, odnosno sopstveni tajmkod (engl. timecode) koji
omogucava pravljenje liste montaznih odluka. Montaza se moze podeliti na oflajn (engl. offline) i onlajn
(engl. online) montazu.

Oflajn montaza predstavlja izradu radne kopije u elektronskoj montazi. Po ugledu na filmsku montazu,
primenom vremenskog koda, stvoreni su uslovi da se i magnetoskopski snimci montiraju na radnoj
postizanja najkvalitetnijih resenja, jer su ovi sistemi u principu koncipirani na jeftinim uredajima.
Rezultat ovakvog rada je definitivno usvajanje radne kopije kojom su autori zadovoljni i memorisana lista
montaznih odluka za svaki montazni spoj, pa se u relativno kratkom vremenu sklapa programska kopija
od izvornog materijala.

Onlajn je finalna montaza originalnih materijala. U ovoj fazi rada koriste se rezultati prethodno obavljene
oflajn montaze i na osnovu memorisane liste montaznih odluka sklapaju se finalne kopije programskog
kvaliteta.
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Kadriranje je postupak odredivanja parametara kadra pre pocetka snimanja. Osnovni
parametri kadra su: plan, ugao snimanja, rakurs, kompozicija i stanje kamere (dinamicna ili
stati¢na).

Filmski plan

Filmski plan je veliina objekta snimanja, najcesce ljudske figure u okviru filmskog kadra.
Tokom procesa razvitka filma nastao je univerzalni sistem klasifikacije planova Sto je
omogucilo lako sporazumevanje svim clanovima produkcijskog tima, narocito reZiseru i
snimatelju (slika Filmski planovi).

Daleki total - Na ovaj nacin prikazuje se sa scena s velike udeljenosti. Preovladuje ambijent u
kome se ljudi vide kao sitne figure u pejzazu. Ovakvi kadrovi snimaju se u eksterijeru, s vecih
udaljenosti.

Total se Cesto koristi na pocetku scene da bismo uspostavili prostor. Suzavanjem totala na
srednji plan i izostavljanjem nebitnih delova scene publika bolje vidi akciju uéesnika.
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Filmski planovi

Srednje krupni planovi - Srednje krupan plan i ameri¢ki plan imaju svoju ulogu izmedu
krupnih planova i totala gde je i dalje moguce pratiti gestikulaciju tela, i bolje je videti
istovremeno.

Polutotal ili srednji total, prikazuje prostor u kojem se ljudska figura vidi cela, a ispod i iznad
nje se nalazi slobodan prostor za priblizno polovinu figure. U ovom planu vise ljudskih figura
nalazi se u prostoru koji svojim karakterom i veli¢cinom dominira. Podse¢a na prostor i
veli¢éinu figura koje se vide u pozoriStu. Jedan je od najstarijih planova u istoriji
kinematografije.
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Krupni, vrlo krupni i detalj planovi - Krupni planovi koriste se da naglase, otkriju reakciju i
dramatizuju. Krupni plan je veoma snazan izrazajni oblik, jer privlaci paznju gledaoca. Vrlo
krupni planovi mogu da naglase informaciju koja bi na drugi nacin bila zanemarena, ili tesko
primecena. Fokusiraju nam paznju i naglasavaju. Detalj svojim izrazom obuhvata samo deo
ljudskog tela (usta, oci), ili u istoj srazmeri neki predmet, ili njegov deo (obarac na pistolju).

Kada se prikazuje neki od krupnih planova, publika ne treba da se oseca:

- uskraéenom za Siri ugao, gde se nesto bitnije dogada,
- dezorijentisano, uzastopnim ponavljanjem krupnih planova, zaboravljajudi Siri plan u
kome se vidi celokupna akcija.

Umesto da na pocetku scenu prikaZzete u Sirem planu, mozZete je postepeno otkrivati, kadar
po kadar, upotrebom krupnih planova. Ukoliko je radnja duZze vreme bila prikazivana
krupnijim planovima, Siroki planovi podsetice gledaoca na scenu i ponovo uspostaviti
prostor.

Takode je vrlo bitan prostor iznad glave. Ne treba da bude tik iznad subjekta, ali ne treba ni
da bude prevelik i prazan u isto vreme. Prostor iznad glave menja se i u zavisnosti od plana u
kome se snima.

1 =]
2
3 )

Menjanje plana

Menjanje plana

Voznjom kamere unapred pomocdu doli-krana (slika Menjanje plana 1), postepeno se razvija
tenzija i vaznost subjekta se povecdava. Voznjom kamere unazad pomocu doli-krana, lagano
nestaje tenzija i vaznost subjekta se smanjuje. Koris¢enje zuma moze u nekim slucajevima,
zameniti voznju. VoZnju kamere teSko je ponekad izvesti ukoliko je neophodna brza
promena tacke posmatranja.

Rezom (slika Menjanje plana 2) se trenutno menja tacka posmatranja. Rez sa Sireg na krupni
plan momentalno povecava vaznost i snagu subjekta, dok u obrnutom slucaju (s krupnog na
Siri kadar) nastaje trenutno olaksanje i smanjuje se vaznost subjekta.
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Pretapanje (slika Menjanje plana 3) ima, na odreden nacin, efekat slican voznji, ali krace
traje. Omogucava gledaocu da uporedi obe tacke posmatranja i dozivi ih lakSe nego kod
reza. Dugacka pretapanja mogu biti zbunjujuca.

Fokusiranje (izoStravanje)

Dubinska ostrina u sceni zavisi od otvora blende, duzine ekspozicije i Zizne daljine objektiva
(vrste objektiva — Sirokougaoni, normalni i teleobjektiv). Kada se otvor blende namesti na
vrednost od npr. f/11, sve iz prednjeg plana do pozadine dovoljno je ostro i javlja se osecaj
velike prostornosti i dubine (ovakav otvor blende zahteva visi nivo svetla).

Koriséenje Sireg otvora blende, od npr. f/2 omogucava odvajanje subjekta u prostoru, ¢ineci
ga ostrim, a pozadinu neizoStrenom. Oko privlace delovi slike koji su u fokusu, ne oni van
njega. Ukoliko se odludite za ovakve otvore blende, vrlo je vazno da subjekat koji Zelite da
fokusirate zaista bude u fokusu.

Menjanjem fokusa (preosStravanjem) moZete skrenuti paznju gledaoca s jednog na drugi
subjekat radnje (Slika Menjanje fokusa).

f/11 f/2

Menjanje fokusa
Rakurs
Rakurs je nagnutost kamere u odnosu na horizontalnu osu.

Rakurs iz koga kamera snima subjekat ima veoma vaZan uticaj na gledaoca i njegov stav. U
dramskoj radnji odredivanje visine kamere moZe ojacati poziciju junaka, ili je potpuno
oslabiti. Takode, moze uticati na vaznost odredenog dogadaja.

Snimanje u ravni sa subjektom najc¢esce je u nivou grudi, ali moZe se snimati i u nizem nivou.
Ovakav ugao kamere nema posebno tumacenje. Ukoliko osoba stoji, kamera treba da bude
na visini od 120 do 180 cm, a ukoliko osoba sedi, kamera treba da bude na visini oko 110
cm.

Ekstremni rakursi
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Upotreba ekstremnih uglova kamere (snimanja) treba da bude prirodna, da proistice iz
dramske radnje, ne da odvuce paznju gledaoca na pitanje: , Kako su postavili kameru na tako
cudno mesto?“

Vrlo izrazit gornji rakurs pod, uglom 50°-60°, daje utisak prismotre, a snimak iznad glave daje
poseban utisak o kretanju odredene grupe, ili pojedinca (bojna polja, balet), i otkriva
izolaciju ili guzvu.

Snimanje iz donjeg rakursa, pod uglovima 20°-40°, subjekta najceS¢e Cini jacim,
dramaticniji, i pojaCavaju se priblizavanjem. Ukoliko se koristi vrlo izrazit donji rakurs pod
uglom 50°-60°, subjekti dobijaju misticni izgled i deluju neobi¢no, a ukoliko se koriste Siri
planovi snimanja, subjekti se ¢ine dalekim i nepoznatim.

U kadrovima iznad glave, pozicija kamere je u odnosu s jakim vertikalama u samoj sceni i
mozZe imati uticaj na poruku koju nosi. Jaka vertikala na dnu kadra pojacava tenziju i
nestabilnost (slika Jake vertikale u kadru a), a jaka vertikala na vrhu (slika Jake vertikale u
kadru b) u potpunosti eliminiSe ove osobine.

Jake vertikale u kadru

Svenkovanje (nem. Schwenk) - panorama, filaz

Horizontalno Svenkovanje omogucava uspostavljanje prostora izmedu dva subjekta, ili dva
razli¢ita prostora. Svenkovanje preko nebitnih delova scene treba izbegavati (npr. veliki
prazan prostor izmedu dva junaka).

Svenkovanje treba da bude glatko, bez zastajkivanja i podrhtavanja.

lzuzetno brz pokret kamere, po horizontalnoj ili vertikalnoj osi, naziva se filaz. U ovakvom
kadru nemoguce je prepoznati njegov sadrzaj. On pojacava utisak brzog prelaska s jednog na
drugi sadrzaj, i snazno (veStacki) odvaja jedan prostor-vreme od drugog prostor-vremena i
pojacava dinamiku.

Pratedi (korektivni) Svenk najceséi je oblik pokreta kamere - ona Svenkuje dok prati subjekt
koji se krece (slika Prateci Svenk).
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Veoma je vazna brzina Svenka. Ukoliko kamera Svenkuje lagano preko serije objekata koji su
sve interesantniji i vazniji, pokret ¢ée zadrzati naSu paznju i dovesti do vrhunca. Ukoliko,
Svenkuje preko scene bez objekata koji su nam vazni, paznja se brzo gubi.

Vertikalno Svenkovanje koristi se kada je potrebno naglasiti visinu ili dubinu (npr. Svenk s
alpiniste na liticu uz koji planira da se popne), ili odnos izmedu subjekata koji su na razlic¢itim
mestima (npr. Svenk sa snajperiste na krovu zgrade na mogucdu Zrtvu koja Seta ulicom).

Pokret naviSe izaziva vece interesovanje i emociju, iS¢ekivanje, nadu... S druge strane, pokret
naniZe sluzi da oslabi interesovanje, emociju, ili naglasi nezadovoljstvo, itd.

Pratedi Svenk

Kretanje kamere

Dobro osmisljeno kretanje kamere moze privuéi painju gledaoca. Pokret kamere koji sa
sobom nosi promenu planova donosi osecaj celovitosti prostora i dubine, realnost koju
nijedan zum objektiv sa statiéne kamere ne moZe da postigne.

Vrlo je vazno da kretanje kamere bude odgovarajude, skladne brzine i glatko izvedeno.

Efekat pokreta kamere najizrazitiji je kada se snima statiCan subjekat. Pokret kamere je
proporcionalno manje vidljiv ukoliko se s kamerom krece i subjekat (npr. pracenje s leda
subjekta koji bezi, ili udaljavanje od subjekta koji prilazi). Ako se kretanje subjekta i kamere
poklapa, dinamicki efekat pozadine bice i dalje vidljiv. Ukoliko je kretanje subjekta i kamere
u suprotnim pravcima ukupni efekat pokreta je veliki.

Kretanje kamere ka subjektu (slika Kretanje kamere i subjekt a) usmerava paznju gledaoca
na subjekat, a kretanje kamere unazad (slika Kretanje kamere i subjekat b) prebacuje centar
paznje gledaoca na okolinu.

Kretanje kamere ka i od subjekta, upotrebom Sirokougaonih objektiva, Cini se brzim nego $to
realno jeste, a sporijim kod normalnih objektiva.

21



Kretanje kamere i subjekat

KoriSéenje zum objektiva — opticka voinja

Neiskusni snimatelji cesto ne mogu da odole iskusenju da umesto pokreta kamere koriste
zum. Zumiranje samo simulira pokret kamere. Postoje trenuci kada je zum neophodan i
opravdan, ali ne treba ga Cesto koristiti, jer iritira gledaoca.

Zumiranje unapred treba koristiti za privlaenje paznje publike, i za naglasavanje.

Pri kretanju kamere (slika Kretanje kamere, a) relativni odnosi objekata ili subjekata u sceni,
odnosno perspektive, menjaju se proporcionalno. Pri zumiranju (slika Kretanje kamere b),
relativni odnosi u sceni nisu proporcionalni. Perspektiva je promenjiva.

a ———————————————
b

Jpan

Kretanje kamere

Montaza

MontaZa predstavlja centralni deo video produkcije. Medutim, u prvim filmovima montaza
skoro nije ni postojala. U ranim filmovima, najcesée je postojao samo jedan snimljeni kadar,
izvuéen iz svakodnevnog Zivota. Za zacetnike filmske montaZe vezuju se Edvin Porter i Dejvid
Grifit. Njihovo prvo povezivanje viSe kadrova u jedinstvenu priCu smatra se pravim
pocetkom filma kakvog poznajemo i danas.

Svrha montaze je pripovedanje, gradenje strukture filma. Kako kod knjiga, tako i na filmu
pripovedanje treba struktuirati u formi: uvod, razrada, zaklju¢ak. Filmovi obi¢no imaju
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pocetak, sredinu i kraj, a francuski reditelj Zan Lik Godar kaZe: “..Ali ne nuino tim
redosledom”. Postoje mnogobrojni slucajevi kada se redosled pripovedanja u ovoj klasi¢noj
formi izbegava i kada se primenom fleSbekova, flesforvarda, paralelnim dogadajima, i
drugim tehnikama, postize kvalitetna i jaka struktura. Zadatak montaze je da postavi na
pravo mesto veliki broj snimljenih, ucvrsti strukturu pripovedanja i prikaze ,bitno“. Kao sto
za govor koristimo slova, u filmu koristimo kadrove. Oni su osnova filma. U trenutku kada se
odluc¢imo da napravimo rez, da pomerimo paznju gledaoca s jednog na drugi kadar, s jednog
na drugo glediSte i ako to odradimo vesto, dobijamo film, a ne seriju pokretnih slika.
Montaza omogucéava da se nademo, u samo dva vezana kadra, na drugom kraju sveta, ili
drugom vremenu. Prostor i vreme predstavljaju vazan cinilac, ali bitno drugaciji od realnog
sveta u kome Zivimo. Trikove koje montaza poznaje, u njenim pocecima prosecnom
gledaocu delovali su kao magija. Vremenom, uz pomo¢ montaze i specijalnih efekata, magija
je postala sve nevidljivija.

Veoma vazno za celokupni montazni proces jeste planiranje ciljne grupe kojoj je film
namenjen. U zavisnosti od toga, odreduje se trajanje kadrova, ritam, odabir tehnicki
ispravnog kadra, i onog koji ¢e zainteresovati gledaoca. Neki od glavnih postupaka u montazi
su: odabir kadra, postavljanje kadrova u odredenom redosledu i manipulacija trajanjem
kadra. S druge strane montaza je dugotrajni proces koji zahteva sve vreme koje imate na
raspolaganju, s druge strane postoje rokovi za emitovanje i cena rada.

MontaZer mora dobro poznavati dva razli¢ita aspekta svog posla:

- tehnoloski proces koji se tice manipulacije hardverom i softverom,
- psiholoSko-estetski uticaj koji montaza vrsi na gledaoca.

U procesu proizvodnje filma montaZer je odgovoran zajedno s asistentom, za ceo montazni
proces. Snimljeni materijal prolazi kroz vise faza od pocetnog unosa kadrova do finalne
montaze filma.

Tokom procesa montaze neophodno je odgovoriti na sledeca pitanja:

Koje kadrove od onih koji su vam na raspolaganju Zelite da koristite?
Koji je redosled kadrova?

Koliko traje kadar i kakav uticaj ima na publiku?

U kom trenutku treba preci s jednog na drugi kadar?

Na koji nacin ¢e se kadar nastaviti na sledeci (tranzicijom, rezom)?
Ukoliko je u pitanju tranzicija, kojom ce se brzinom odigrati?

Postoji li dobar kontinuitet u slici i zvuku koji podrzava kontinuitet u akciji (radnji)?

© N o U kA W N oRE

Da li su potrebni specijalni efekti u montazi?

Redosled kadrova
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Redosled kadrova utice na to kako gledalac dozivljava dogadaje na ekranu.

Objasnicemo ovo na jednostavnom primeru: zgrada u plamenu — auto — ¢ovek koji trci.
Izmenom redosleda kadrova promeniée se nas utisak o tome $ta se desava.

1. Auto — ¢ovek — zgrada u plamenu;
Covek se dovozi autom i tréi ka zgradi u plamenu.

@| f ?»i'ﬁﬂéﬁ

‘\\‘

2. Zgrada u plamenu- Covek — auto;
BezZedi od vatre, Covek tréi prema autu da se spase.

i
%%&vé ==

3. Covek — auto — zgrada u plamenu;
Covek koji je izazvao poZar, beZi autom od zgrade.

%%‘?55

l\\ |

Trajanje kadra

Ukoliko je kadar previse kratak, gledalac ima nedovoljno vremena da razume informaciju. S
druge strane, ako je kadar predugacak, paznja gledaoca slabi.

Trajanje kadra zavisi najvise od njegove namene.
Brojni faktori uticu na to koliko kadar treba da traje:

koli¢ina informacija koju treba prihvatiti,

jasnoda i jednostavnost prikazane informacije,
nase poznavanje subjekta,

akcija, promena i pokret sadrzani u kadru,
kvalitet slike (kontrasti, detalji, jaka kompozicija).

ik wnN e
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Vezba

1. Pokrenite Adobe Premiere Pro, izaberite New Project.

2. U prozoru New Project izaberite radni direktorijum i dodelite ime projektu:
montaza.

3. U prozoru New Sequence izaberite iz Available Presets > DV - PAL > Standard
48kHz, dodelite ime sekvenci: proba.

4. Uvezite iz foldera Banka 1 sve video fajlove, prevucite ih u panel Timeline.

5. Postavite video klipove jedan iznad drugog, ne obaziruéi se na sadrzaj. Probajte
alatke iz panela Tools.

Kao Sto smo vec¢ napomenuli, panel Tools predstavlja
mesto na kome se nalaze sve neophodne alatke za
rad u programu. U ranijim verzijama ovog programa,
u panelu Tools bilo je znatno vise alatki. Adobe
Premiere Pro favorizuje upotrebu tzv. kontekstinih
alatki koje omoguéavaju da se jedna alatka
transformise u druge, u zavisnosti od svog poloZaja u
panelu Timeline, ili na drugom mestu unutar radne
povrSine.

Alatka Selection (taster (precica) ,V“) — koristi se za
previlalenje, spustanje, odabir i skracenje video
klipova.

Track Select (taster (precica) ,,A“) — koristi se za odabir svih a/v klipova udesno od
mesta na kome se nalazi prvi odabrani klip u odabranoj traci. Uz kombinaciju tastera
Shift i klikom misa, moZete od Zeljenog mesta udesno odabrati sve a/v klipove na
svim trakama.

Ripple Edit (taster (precica) ,B”) — koristi se za skracivanje a/v klipova, uz to
omogucava da nakon skracenja klipa ne nastaju praznine, ve¢ se susedni klipovi
pomeraju na traci za onoliko za koliko je skracen klip.

Rolling Edit (taster (precica) ,N“) — koristi se za istovremeno skracenje dva susedna
a/v klipa do svojih maksimalnih trajanja, ostavljajuci ukupno trajanje dva klipa
nepromenjenim.

Rate Strecth (taster (precica) ,X“) — koristi se za rastezanje i sabijanje (promenu
brzine i trajanja) a/v klipa.

Razor (taster (precica) ,,C”) — koristi se da podeli a/v klip na dva dela. Uz kombinaciju
tastera Shift i klikom misa, moZete na Zelienom mestu na svim trakama, izvrSiti
podelu klipova.

Ukoliko Zelite da isecCete a/v klip na dva dela na mestu na kome se nalazi CTI
umesto alatke Razor (dok je ukljucena bilo koja druga alatka) precicom
Ctrl+K (PC) ili Command+K (Mac), napravicete rez.
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Slip (taster (precica) ,,Y“) — koristi se za promenu pocetnog i zavrsnog frejma unutar
svojih maksimalnih vrednosti odredenog a/v klipa, bez promene ukupnog trajanja.

Slide (taster (precica) ,,U”) — koristi se za pomeranje a/v klipa duZ panela Timeline uz
skracenje i prosirenje susednih klipova, u zavisnosti od svojih maksimalnih vrednosti,
bez promene ukupnog trajanja

Pen (taster (precica) ,P“) — koristi se za iscrtavanje putanja u alatki Titler, ili za
iscrtavanje putanja, u dodeli kljucnih slika (key frames) nekom a/v efektu.

Hand (taster (precica) ,H”) — koristi se za horizontalno pomeranje prikaza u panelu
Timeline (oponasa horizontalnu traku za pomeranje na dnu panela Timeline).

Zoom (taster (precica) ,,Z“) — koristi se za povecanje ili smanjenje prikaza unutar
panela Timeline. Unapred definisano podeSavanje je Zoom In (povecavanje), a
suprotni efekat dobija se uz kombinaciju s tasterom Alt.

6. Postoje dva nacina za uvozenje klipova u panel Timeline. Probajte ih.

Overlay (presnimavanje) — Koriséenjem ove opcije novopostavljeni a/v klip
zamenjuje sve Sto se na tom mestu nalazi u sekvenci. Ova opcija aktivna je
automatski, pri bilo kakvom prevlacenju iz panela Project ili s nekog drugog mesta u
panelu Timeline.

\/

Insert (umetanje) — Koris¢enjem ove opcije novopostavljeni a/v klip preseca postojeci
a/v klip i prethodni sadrZaj, po zavrSetku novopostavljenog a/v klipa pomera
udesno. Ova opcija aktivira se kada drZite taster , Ctrl” (PC), odnosno ,,Command” i
prevlacite a/v klip iz panela Project, ili s nekog drugog mesta u panelu Timeline.

video “

e audio n

7. Postoje dva nacina premestanja a/v klipova koji se nalaze u panelu Timeline.
Probajte ih.

Lift (podizanje) — Koris¢enjem ove opcije nastaje procep na mestu na kome se
nalazio pomereni a/v klip.
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Extract (izdvajanje)— Koriscenje ove opcije slicno je upotrebi alatke Ripple Edit, jer se
ostali a/v klipovi unutar panela Timeline pomeraju ne bi li popunili nastali procep.
Ova opcija aktivira se kada, pre nego Sto pocnete premestanje a/v klipa, zadrZite
pritisnut taster ,,Ctrl”“ (PC), odnosno ,,Command” (Mac).

Y
video nﬁm
S ~ | | ¢ | o
o Video (N OEESHE O
PO audio (R G

8. Obrisite sve iz panela Project.

Adobe Premiere Pro obrisace video klipove, i pocetnu sekvencu, zbog cega se panel
Timeline iskljucuje iz prikaza radnog okruZenja.

Ukoliko bilo koji fajl obrisete iz panela Project, on trajno nestaje iz svih drugih panela
unutar vaseg projekta.

9. lzaberite File > New Sequnece.

10. U prozoru New Sequence izaberite iz Available Presets > DV - PAL > Standard
48kHz, dodelite ime sekvenci: seckanje.

11. Uvezite sve fajlove iz foldera Banka 2.

12. ZLK (dupli levi klik) mi%a na a/v klip ,Seckanje.mov“ unutar panela Project
omogucice reprodukciju u panel monitoru Source. Pritisak na taster ,Space” ili
na dugme ,,Play/Stop Toggle” unutar monitora Source zapocece reprodukciju.

U ovom a/v klipu prikazano je kako ce vas projekat izgledati i zvucati na kraju veZbe.

13. Otvorite novi folder u panelu Project: DK misa na praznu povrsinu i odaberite
opciju New Bin. Dodelite folderu ime ,Final“. Prevucite u njega a/v klip
»Seckanje.mov”.

14. Da biste lakSe pregledali materijal koji ste uvezli, prosirite udesno panel Project i
pritisnite dugme ,Icon View".

=l o)

EGHE |con View 2 MEEIE 1L _FRTESS

Pre nego sto fajlove prevucete u panel Timeline, moZete ih pregledati unutar panela
Project.

15. Minijaturne prikaze (Video2_x) poredajte po redosledu kao u a/v klipu
»,Seckanje.mov”.
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U prikazu Icon View, panela Project, ne postoji automatsko rasporedivanje klipa.
Klipove moZete pregledati u monitoru Preview.

16. Postavite CTl na pocetak panela Timeline. U panelu Project obeleZite a/v klipove
koje Zelite da uvezete u panel Timeline. Koris¢enjem komande Automate to
Sequence (odaberite dugme u panelu Project, ili izaberite Project > Automate to
Sequence), a/v klipovi Ce iz panela Project prema definisanom redu biti
prebaceni u panel Timeline.

U prozoru Automate to Sequence ponudeno je nekoliko opcija.

Ordering — Koris¢enjem ove opcije a/v klipovi se postavljaju u sekvencu redom kao u
prikazu Icon View, panela Project (Sort Order), ili se postavljaju redosledom kojim su
odabrani a/v klipovi unutar panela Project (Selection order).

Izaberite opciju Sort Order.

Placement — Upotrebom ove opcije, a/v klipove moguce je postaviti u sekvencu
jedne za drugim (Sequentially), ili po prethodno definisanim markerima (ova opcija
nije moguca ukoliko u panelu Timeline nisu prethodno dodeljena mesta markerima).

Automate To Sequence

From montaza

Ordering: |

To seckanje

Placement

Method: Ow

Transitions
Apply Default Audio Transition
Apply Default Video Transition

Ignore Options

Ignore Video

Izaberite opciju Sequentially.

Method — Ova opcija koristi se kada u sekvencu u kojoj se ve¢ nalaze odredeni a/v
klipovi Zelite da dodate niz novih klipova. U zavisnosti od podeSavanja, postojeci a/v
klipovi bice preklopljeni (Overlay Edit) ili umetnuti (Insert Edit).

Izaberite opciju Insert Edit.

Clip Overlap — Ova opcija omogucava da se izmedu a/v klipova postavljaju prelaze u
odredenom trajanju koje moZe biti izraZzeno u frejmovima, ili sekundama.
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Izaberite vrednost 0.

Apply Default Audio/Video Transition — Moguce je primeniti predefinisanu
audio/video tranziciju koja ce biti postavljena izmedu svih a/v klipova u trajanju
odredenom prethodnom opcijom.

Nijedna od ovih opcija ne treba da bude oznacdena.

Ignore Audio/Video — Ova opcija omogucava da odredenu grupu fajlova, audio ili
video, koji se nalaze u panelu Project, i pored oznacavanja, ne prebacite u panel
Timeline.

Nijedna od ovih opcija ne treba da bude oznacdena.
17. Reprodukujte sekvencu.

Video klipovi treba da budu poredani po slede¢em redu: Video2 1, Video2 2,
Video2 3, Video2 5, Video2 6. Na kraju treba da se nalazi audio klip Audio2 1.

o o"

18. Da biste sto lakSe sagledali sadrZaj sekvence, koristite tastere ,-“ i ,=" na
engleskoj tastaturi.

19. Postavite kursor na pocetak video klipa Video2 1. Kada kursor poprimi izgled
zagrade pomerite ga udesno za +00:00:01:01, kako biste dobili isti pocetni frejm
kao u a/v klipu ,,Seckanje.mov”.

Ocitavanje vrednosti pomeranja klipa moZete videti na nekoliko mesta: uz mesto
odakle ste poceli da skracujete klip, u levom uglu panel monitora Program, ili u
donjoj trecini prikaza istog panela.

20. Procep koji je nastao ispred video klipa Video2_1 najlakSe je ukloniti pomocu
opcije Ripple Delete koja se poziva kontekstnim menijem, DK miSa po praznom
prostoru. Sav sadrzaj panela Timeline koji je bio nakon tog mesta pomerice se
ulevo i procep ¢e nestati.

imeline: seckanje

|00:00:01:00 00:00:02:00

Video2_1.avi Opacity:Opacity v
Ripple Delete

Rad u panelu Timeline, uz upotrebu kontekstnih alatki, omogucava lako nastajanje
vrlo malih procepa koji mogu ostati u finalnoj verziji rada. Upotrebom alatke Ripple
Edit u montaZi, izbegava se mogucnost nastajanja ovakvih gresaka.

21. 1z panela Tools izaberite alatku Ripple Edit. Postavite kursor na pocetak video
klipa Video2_2. Kada kursor postane aktivan, isecite poCetak video klipa za
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+00:00:02:13, takode, koriséenjem iste alatke skratite kraj video klipa za
-00:00:02:009.

22. Postavite CTI na pocetak sekvence. Iz panela Project i foldera Final prevucite u
panel Timeline a/v klip ,,Seckanje.mov“ na traku Video 2.

Na ovaj nacin dobili ste mogucnost da pratite u slojevima (layer-ima) finalni a/v klip i
a/v klipove za montaZu. Da biste odabrali koju traku Zelite da gledate (od vise ka
nizoj), ukljucite ili iskljucite opciju Toggle Track Output.

o,

¥
) Bl » Audio 2

23. U monitoru Source izmontirajte Video2_3.
24. Uz pomo¢ finalnog a/v klipa pokusajte od video klipova (Video2_x) napravito
istu sekvencu.

Napomena: Nakon video klipa Video2 5 ponovo se javlja Video2 3.

25. Saduvajte gotov projekat, unutar radnog direktorijuma pod nazivom “Seckanje”.

Zadatak #1 - Seckanje

Pregledano: /] . godine, ostvareno: poena, pregledao:
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#3 - Montaza / HD video

Cilj vezbe

Cili veZbe je upoznavanje sa specificnostima montaZe formata visoke definicije, i
mogucnostima upotrebe tzv. meta-podataka.

U tehnickom pogledu, proces montaze ne razlikuje se bitno u sluc¢aju rada s HD materijalom,
medutim, postoje vecle verovatnole za ogranicenja u radu koja nastaju kao posledica
hardverske nekompatibilnosti. U kreativnom smislu, mogucnost rada na slici koja obiluje
detaljima pruZza nove mogucnosti za napredovanje u ucenju montaznog procesa.

HD

HD je skradenica za video visoke definicije (engl. high definition). Bilo da je u pitanju HD
televizija ili Blu-Ray, nezaustavljivi tehnolosko-proizvodni tokovi, pritisci EBU, ali i zakona,
preplavljuju i nase trziste video sadrzajima bogatim detaljima s velikim kontrastom i velikom
paletom boja, ali i saraund (engl. surround) zvukom. Takode, veliki problem na pocecima
HD-a predstavljala je cena takve opreme. Danas, omasovljenje proizvodnje usled sve vece
potraznje, omogudilo je da svako moze raditi ili uZivati u video produkciji visoke definicije uz
neznatna ulaganja.

vrsta veli¢ina frejmova u sekundi analiza slike
24p 23,976
720 op 1280x 720 > Progresivna
30p piksela 29,97 g
50p 50
60p 59,94
24p 23,976
25p 25
30 29 97 progresivna
1080 P 1920 x 1080 ’
50p piksela 50
60p 59,94
50i 25 (50 fildova u sekundi) s proredom
60i 29,97 (59,94 fildova u sekundi)

Najbolji SD format u svetu jeste PAL format s 576 vidljivih linija. Svaki format s vise linija,
naziva se HD formatom. Ipak, postoje standardi koji definiSu najveci broj HD formata u
pogledu veli¢ine slike: 1920 x 1080 ili 1280 x 720 s odnosom strana 16:9.

U pogledu analize slike, nijedan format vrste 720 nema analizu s proredom.
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Znatno vedi kvalitet slike HD formata, u odnosu
na SD, zahteva vecCu paznju pri pravljenju
scenografije, osvetljenja i Sminke. Takode, oni
koji nisu navikli u SD-u na rad u odnosu strana
16:9, mogu imati probleme u kadriranju.
Ovakvo kadriranje na televiziji najSiru upotrebu
ima u sportskim prenosima gde je, zbog novog
odnosa visine prema Sirini ekrana, potrebno
znatno manje Svenkovanja pri praéenju
utakmica. U SAD, najveéi broj novih korisnika
HDTV, opredeljuje se za prelazak na HD zbog
sportskih prenosa.

U zavisnosti od literature, vrste HD
formata imaju razli¢ite nazive. Na
primer format koji se naziva 720p, u
americkoj literaturi predstavlja najéesée
format 720 60p, a u evropskoj 720 50p.
Zbog mogudih greSaka dobro je dati
pun naziv vrste formata. Slovo “p” uz
broj frejmova u sekundi oznacava
progresivnu analizu slike, a “i” analizu s
proredom.

HD na filmu

Visoka definicija na filmu koristi formate jo$ vece rezolucije, bez gubitaka (4:4:4), s 10-
obitnim informacijom o boji po kanalu. Najpoznatiji formati su 2K (2048 piksela horizontalne
rezolucije) i 4K (4096 piksela horizontalne rezolucije). Takode, HDV format 1080 24p
omogucava snimanje i kasniju reprodukciju kvaliteta uporedivog sa 16 mm filmom. Gotovo
svi HD formati za film snimaju se u 24p, jer omogucavaju lakSe prenosenje na filmsku traku i
prirodan mek izgled pokreta na snimku.

HD na racunarima

Reprodukcija i rad na HD videu na racunarima ima prirodno okruzenje u pogledu monitora
visoke rezolucije, gde se vrlo cesto reprodukovani video u potpunosti podudara s
rezolucijom ekrana. S druge strane, mogucnosti procesora racunara nekada onemogudavaju
rad u NLE (engl. non linear editing) softverima na HD videu, ako je u pitanju zahtevan HD
format velike kompresije, ili HD format bez kompresije. Veliki ulogu u radu s HD videom na
raCunaru ima i radna memorija, ali i brz pristup podacima na hard disku. Preporuka je da
hard diskovi budu na najmanje 7200 rpm (engl. rounds per minute), povezani u RAID (engl.
Redundant Array of Independent Disks), radi lakSeg i brZeg pristupa izuzetno velikim
fajlovima. Korisnici noutbuk racunara, u kojima se ¢esto nalaze diskovi na 5400 rpm mogu
imati problem pri radu na HD videu. PreporuCuje se upotreba eksternih hard diskova,
povezanih preko standarda brzih od USB 2.0, poput FireWire 400, FireWire 800 ili eSATA.

HD formati snimanja

Izvestan broj HD formata snima se na trakama, mada je znatno ¢e$¢a upotreba hard diskova,
specijalnih memorijskih kartica, ili SD kartica veceg kapaciteta. Najpoznatiji formati snimanja
su: HDV, XDCAM HD, XDCAM EX, DVCPRO HD i AVCHD.

HDV — Kompanija JVC predstavila je HDV format koji su kasnije preuzeli i drugi proizvodaci
opreme. lako postoje u poluprofesionalnoj opremi, kamkorderi koji snimaju u HDV formatu
uglavnom su amaterski. HDV format koristi miniDV kasete, na kojima snima u MPEG-2
formatu sliku u 720p s 19 Mbps (engl. megabits per second), ili 1080i s 25 Mbps. Moguce je
zapisati stereo zvuk u MPEG-1 Layer Il formatu. Materijal se prenosi u realnom vremenu na
raCunar preko FireWire veze.
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XDCAM HD i XDCAM EX - Sony-jev XDCAM HD format predviden je za snimanje na
profesionalnom disku (engl. Professional disc - PFD) od 23GB, koji zapisuje u naprednom
MPEG-2 formatu pri 35 Mbps. U verziji XDCAM EX, snima se na SxS memorijske kartice, pri
jos vedim brzinama protoka i oCekuje se dalji razvoj standarda.

DVCPRO HD - Panasonic razvio je DVCPRO HD format po uzoru na DVCAM i DVCPRO
formate. Podrazumeva jedan od najslabije komprimovanih formata s odnosom kompresije
1,67:1, s 10-obitnim kanalom boje i 8 audio kanala. Protok podataka ide do 100 Mbps, a
razlaganje boje je 4:2:2. Za razliku od standardne HD rezolucije. DVCPRO HD snima u 960 x
720, za format 720p, i 1280 x 1080 za format 1080i, prilikom ¢ega koristi decimaciju (engl.
downsempling). Kao medijum najéesée se koristi specificni P2 format memorijskih kartica na
koje snima u MXF Op-Atom formatu. Podatke je moguce prebaciti preko FireWire, ili USB
veze, na racunar, u vremenu znatno brzem od realnog.

AVCHD - Format koji su zajedno razvili Sony i Panasonic, AVCHD, predviden je za amatersku
upotrebu, ali je nedavno dobio upotrebnu vrednost u profesionalnim kamkorderima. Za
video koristi MPEG-4 AVC/H.264 kodek, a za audio naj¢esce Dolby AC-3 (Dolby Digital), ili
linearni PCM (kod profesionalnih modela kamkordera). AVCHD je kompatibilan s formatom
Blu-ray diskova, a moZe biti snimljen na standardnom DVD-u, hard diskovima, ili razli¢itim
tipovima memorijskih kartica. Podatke je moguce prebaciti preko USB veze na racunar, u
vremenu znatno briem od realnog. AVCHD obuhvata sve vrste HD i SD standarda, dok je
najzahtevnije poput 1080p moguce snimati samo na profesionalnoj opremi. AVCHD format
zahteva 2 do 4 puta jaci procesor nego HDV, koristi viSejezgarnu procesorsku snagu i sve
raspolozive moguénosti graficke kartice. Komforan rad, u ovom formatu, zahteva jacu
konfiguraciju racunara.

Fajlovi snimani u HD formatima mogu zauzimati od 8 GB za sat vremena za HDV 720 30p do
1092 GB za sat vremena za HD 1080 60p s 10 bita i 4:2:2 kompresijom.

Vezba

1. Izaberite New Project.

2. U polju Name upisite: “montaza_HD”".

3. U prozoru New Sequence izaberite iz Available Presets > DVCPROHD > 720p >
DVCPROHD 720p 50p u polju Sequence name upisite: “720p 50p”.

Adobe Premiere Pro ima potpunu podrsku za DVCPROHD, u mogucnosti je da reprodukuje u
punom kvalitetu, bez konverzije u druge kodeke ili formate, u realnom vremenu HD video
720 i 1080, sa svim pojedinicanim podesSavanjima analize slike i frejm rejta. Ipak, vrlo je
vazan odabir podesavanja koja se podudaraju sa snimcima.

Uz prirucnik se dobijaju dva DVD-a. Za ovu vezbu potrebno je presnimiti fajlove na racunar s
diska ,Video produkcija - HD“.

U zavisnosti od vrste HD materijala s kojim se radi, struktura fajlova moze biti veoma
sloZzena. Za DVCPROHD format, fajlovi se uvoze kada se iz IME FOLDERA\CONTENTS\VIDEO
izabere MXF fajl.
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4. Iz foldera Banka HD, uvezite MXF fajl iz strukture foldera 0077JG u panel Project i
iz njega u panel Timeline.

UveZeni video klip, zauzima 5 traka, 1 video i 4 audio kanala.

U panelu Timeline, iznad svih traka pojavila se crvena
linija koja se nalazi iznad pozicije na kojoj se nalazi
video klip. U pitanju je obavestenje koje Adobe
Premiere Pro daje da upozori da video materijal iz
o= » 3 panela Timeline, na tom mestu, nece biti pusten u
© 2 » Video? realnom vremenu, i da svi frejmovi na tom mestu nece
>3 biti prikazani u svom maksimalnom kvalitetu. Razlog
nA ‘ zbog koga se javlja crvena linija, jeste velika
kompleksnost video materijala na odredenom mestu
unutar sekvence.

<) 2
UG
4 B
1 =

i Kako biste bili u mogucnosti da bez gubitka na

kvalitetu pregledate i ovaj deo sekvence neophodno je
da program renderuje (obradi) taj deo sekvence.

5. Pritisnite taster ,,Enter” (PC) ili ,,Return” (Mac).

Program c¢e sédm napraviti novi fajl koji ¢e zameniti i pustati u realnom vremenu. Iznad
video klipa umesto crvene bice zelena linija koja obavestava o delu videa, koji je
moguce nesmetano reprodukovati.

6. Uvezite MXF fajl iz strukture foldera 0008X0 u panel Project i iz njega u panel
Timeline.

| ovom fajlu je neophodan rendering za normalnu reprodukciju.
7. Pritisnite taster ,Enter” (PC) ili ,,Return” (Mac).

Program ¢e napraviti novi fajl koji ¢e neprimetno zameniti i pustati u realnom vremenu
kao i ostatak sekvence, ali samo ukoliko je Work Area Bar postaviljena tako da
obuhvata trajanje oba klipa u celosti.

8. Obuhvatite povlacenjem ivica Work Area Bar oba video klipa i tada pritisnite
taster ,,Enter” (PC) ili ,Return” (Mac).
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|
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U konkretnom slucaju, podesavanja sekvence ne odgovaraju video materijalu. Potrebno
je izabrati odgovaraju¢a podesSavanja sekvence, kako bi a/v klipovi bili pustani u
realnom vremenu, bez potrebe za renderingom. Pored odabira dobrih podesSavanja
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sekvence, ponekad je potreban dodatni rendering klipa, prilikom primene video
tranzicija i video efekata (vise o ovome u vezbama #5 i #7).

9. Potrebno je napraviti novu sekvencu. U panelu Project DK >New item... >
Sequence.

10. U prozoru New Sequence izaberite iz Available Presets > DVCPROHD > 720p >
DVCPROHD 720p 50p u polju Sequence name upisite: “720p 25p”.

11.U odeljku General, prozora New Sequence, promenite Timbase u
25,00 frames/second, potvrdite.

New Sequence

50,00 frames/second
e Size i 16:9

12. Uvezite video klipove 0077JG i 0008X0 u novu sekvencu.

U panelu Timeline, iznad svih traka sada nema crvene ni zelene linije, jer je bez
dodatnog renderinga moguce u punom kvalitetu reprodukovati klipove.

° 2
e =

*» Video 2
o B * Video 1 mvgﬂ
[ERR =

Veliki broj otvorenih sekvenci moZe usporiti rad, u zavisnosti od konfiguracije
racunara. Sekvenca se zatvara iskljuCivanjem prikaza njenog podpanela unutar
panela Timeline , a njeno potpuno brisanje iz projekta moguce je u panelu Project.

13. Obelezite Sekvencu “720p 50p”unutar panela Project i LK miSa na ikonicu Clear
(Delete), ili taster “Delete” (PC i Mac).

14. ObeleZiti a/v klipove 0077JG i 0008X0 unutar panela Project, obrisati ih tasterom
“Delete” (PCi Mac).

15. Promenite radno okruzenje: Window > Workspace > Metalogging.
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® Premiere Pro File ~

800

v P2 Movie

All Supported Files

AAF

AVI Movie

Adobe After Effects Projects
Adobe lllustrator Art

Adobe Premiere Pro Projects
Adobe Sound Document
Adobe Title Designer
Bitmap

CMX3600 EDLs
CompuServe GIF file

DV Stream

Encapsulated PostScript File
FLV

JPEG file

MP3 Audio

Macintosh Audio AIFF
Macintosh PICT file

Photoshop
Portable Network Graphics
QuickTime Movie
Shockwave flash object
TIFF image file
Truevision Targa File
Windows WAVE audio file

All Files

Mark

Potrebno je uvesti u projekat sve video
klipove iz Banke HD. Umesto da se ulazi u
svaku strukturu glavnog foldera preko
komande Import, preko panela Media
Browser mnogo brZe, uz mogucnost
pregleda tambnejla klipa (engl. thumbnail
— slika male rezolucije za prikaz u
korisnickom interfejsu), ili pregleda u
penelu Source bez uvodenja u projekat,
odabracemo Zeljene delove svakog klipa i
samo njih uvesti u projekat. Takode,
dopunom meta-podataka moguc je laksi
rad na projektu.

16. U panelu Media Browser, izaberite
direktorijum Banka HD.

17.U meniju File Type, izaberite P2
Movie.

18. Obelezite folder 0003IF u
prozoru.

levom

S desne strane ce se pojaviti tambnejl a/v
klipa. Ukoliko je potrebno, u meniju View
As izaberite Panasonic P2.

19. ZLK mi%a po tambnejlu u¢itace a/v klip u panel Source. Pregledajte ceo a/v klip.

Potrebno je izdvojiti deo a/v klipa u kome postoji koristan sadrZaj, gde je slika ostra.
Ovaj postupak naziva se pravljenje podklipova (engl. subclip). Narocito je koristan
ukoliko se radi na dugackim a/v klipovima.

lIIII

20. U panelu Source, za odabir pocetka podklipataster ¢e oznaciti kao ulaznu
tacku (engl. in point), prema postoje¢em tajmkodu na 00:37:42:07.

21. Za odabir kraja novog klipa, taster “O” ¢e oznaciti kao izlaznu tacku (engl. out
point), prema postojecem tajmkodu na 00:37:46:19.

22. Odabirom opcije Overlay ili Insert, izabrani deo a/v klipa, u formi podklipa, nadi
¢e se u panelima Project i Timeline.

lako se ove opcije razlikuju, posto je u pitanju prazna sekvenca, Adobe Premiere Pro ce
automatski pomerati CTI. Na taj nacin neée doci do preklapanja i brisanja a/vklipova. U
slucaju da radite u sekvenci u kojoj se vec¢ nalaze a/v klipovi, preporuka je korisc¢enje
opcije Insert, a pozicija CTI treba da bude na kraju svih sadrZaja sekvence.

23. Nakon sto se a/v podklip ubaci u panel Project, u panelu Metadata moguce je
dopuniti podatke o konkretnom klipu. U polje Name upisite “plazal” u polje
Description “devojka pije sok”. Na samom dnu panela oznaci¢emo opciju Good,
kako bismo znali da je ovaj deo a/v podklipa ispravan.

24.U panelu Media Browser odabraéemo a/v klip 0004VG, u panelu Source
obelezicemo, pomocu ulaznih i izlaznih tadaka deo od 00:38:15:20 do
00:38:20:20, Insert.
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1. Ulazna tacka 10. Ukljuci/isklju¢i margine

2. lzlazna tacka 11. Meni za izbor izlaznog video signala

3. Postavi marker 12. Idi na ulaznu tacku

4. Idi na prethodni marker 13. Idi na izlaznu tacku

5. Pomeranje za frejm unazad 14. Reprodukcija od ulazne do izlazne tacke
6. Reprodukcija 15. Umetanje a/v klipa

7. Pomeranje za frejm unapred 16. Presnimavanje a/v klipa

8. Idi na slededi marker

9. Pustaj u kontinuitetu iznova

Umesto opcija Insert ili Overlay u panelu Source, moguce je prevuci izabrani deo a/v
klipa u panel Source, ¢ime ce se takode kreirati podklip.

25. U panelu Metadata u polje Name upisite “plaza2”, a u polje Description “devojka
3n

s haocarima™.
U ovom slucaju, izabrani deo a/v klipa (podklip) obuhvata i deo materijala koji je
snimljen van fokusa, iako je kasnije moguce skratiti taj deo klipa, u ovoj fazi moguce
je napraviti virtuelni duplikat klipa u njegovoj skracenoj varijanti.

26. U panelu Source obelezicemo pomoc¢u ulaznih i izlaznih tacaka deo od
00:38:17:04 do 00:38:20:20, Insert.

27. U panelu Metadata u polje Name upisite “plaza2b”, u polje Description “devojka
s naocarima”, a u polje Comment “u fokusu”. Na samom dnu panela oznacié¢emo
opciju Good, kako bismo znali da je ovaj deo a/v podklipa ispravan.

28. SacCuvajte projekat, unutar radnog direktorijuma,
pod nazivom “Ada”.

29. lzdvojite iz preostalih 18 a/v  klipova
najinteresantnije delove, napravite podklipove,
prilagodite ime podklipova sadrzaju, kao i njihov

opis.
30. File > Import > Audio_HD.wav. 4
31.Vratite radno okruZenje na izgled prikladan [ e

montazi: Window > Workspace > Editing.
32. Postavite CTl na pocetak sekvence.
33. Prevucite Audio_HD.wav ispod svih audio traka.

3 Izbegavajte upotrebu karakteristi¢nih slova za nas jezik, zbog kompatibilnosti izmedu razlicitih verzija
softvera, kao i razlicitih platformi na kojima biste mogli da radite (PC ili Mac).
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Adobe Premiere Pro automatski ce otvoriti stereo audio traku Audio 5 posto su
prethodne trake namenjene mono kanalima zbog formata u kome se snima
DVCPRO HD.U ovom trenutku, dobro je podesiti opciju za automatsko cuvanje
projekta. Projekti koje Adobe Premiere Pro sdm cuva, nalaze se u radnom
direktorijumu u folderu Adobe Premiere Pro Auto-Save.

34. |zaberite Edit > Preferences > Auto Save (PC), ili Adobe Premiere Pro >
Preferences> Auto Save (Mac)

35. Obelezite opciju Automatically Save Projects; vremenski interval cuvanja
postavite na 10 minuta u opciji Automatically Save Every () minute(s) , a broj
verzija projekta ogranicite na 5, opcijom Maximum Project Versions.

Kada radite na materijalu koji na sebi ima vecu kolicinu dodatnih promena
(tranzicija, efekata i sl), interval ¢uvanja moZe u trenucima renderinga pregleda
materijala dovesti do “pucanja” projekta! Ukoliko pogledate strukturu radnog
direktorijuma, u njoj ce se pored foldera Adobe Premiere Pro Auto-Save nalaziti:
Adobe Premiere Pro Preview Files i Encoded Files. U ovim folderima Adobe Premiere
Pro c¢uva tzv. kes (engl. cash) fajlove koji su kreirani tokom renderovanja klipova, ili
uvoZenja audio fajlova. Kada dugo radite na istom projektu u kome vrSsite veliki broj
izmena na materijalu, ovi folderi mogu sadrZavati jako veliku kolicinu podataka.
Ukoliko iz Windows Explorer-a ili Finder-a (Mac) obrisete ove fajlove, vas projekat
bice manji, ali ¢e pri prvom narednom ukljucivanju biti potrebno vreme da se
neophodni fajlovi ponovo naprave. Ponekad, Adobe Premiere Pro, Adobe Encore i
Adobe After Effects koriste iste Cash fajlove Sto moZe dovesti do pojave gresaka u
reprodukciji, na primer: reprodukcija pogresnog fajla (audio ili video), reprodukcija
“praznog” (crnog) videa umesto sadrZaja panela Timeline. Kada dode do ovakvih ili
slicnih gresaka, potrebno je Cciscenje baze Media Cash kako bi ovi programi
uspostavili nove putanje, prema a/v klipovima koji se koriste u projektu. Baza Media
Cash ne nalazi se u radnom direktorijumu projekta, vec¢ na jedinstvenom mestu kako
bi joj svi pomenuti programi imali pristup.

36. lzaberite Edit > Preferences > Media (PC), ili Adobe Premiere Pro > Preferences >
Media (Mac), pritisnite dugme Clean.

37. Napravite promotivni video spot za Adu Ciganliju, koriséenjem iskljucivo kadrova
datih u folderu Banka 5 i fajla Audio_HD.wav.

38. Sacuvajte gotov projekat, unutar radnog direktorijuma, pod nazivom “Ada”.

Zadatak #2 - Ada

Pregledano: /__/ . godine, ostvareno: poena, pregledao:
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#4 - Snimanje i prebacivanje a/v materijala

Cilj vezbe

Cilj veZbe je upoznavanje s dodatnom aplikacijom koja se isporucuje uz Adobe Premiere Pro -
Adobe Onlocation, i njenom praktic(nom primenom. Aplikacija sluZi direktnom snimanju na
hard disk (engl. direct to disk recording, skr. engl. DDR), monitoringu i dodavanju meta-
podataka (engl. metadata) snimcima. Prednost ovakvog nacina snimanja ogleda se u vecoj
kolic¢ini podataka koja moZe biti smestena u odnosu na video kasete, ili memorijske kartice.
Odmah nakon snimanja moguce je pristupiti podacima koji su spremni za montazu ili dalju
obradu; nema potrebe za digitalizacijom ili preuzimanjem (engl. ingest). Moguée mane
ovakvog sistema su nezanemarljiva stopa kvarova na hard diskovima i njihova cena. Adobe
OnlLocation CS4 podrZava sledece formate u svim frejm rejtovima: DV, HDV, DVCPro i DVCPro
HD (preporuka: snimanje na hard diskove sa 7200 rpm).

Uz rad u aplikaciji, bice obnovljena ranije steCena znanja iz tehnika snimanja i pracenja
tehnickog kvaliteta slike.

U drugom i tre¢cem delu veZbe bice obuhvaceno prenosenje snimaka s jednog na drugi medij,
bilo da je u pitanju SD ili HD materijal.

Snimanje / Deo #1

Ovaj deo vezbe izvodi se u televizijskom studiju ili na terenu, u grupi od 3 studenta.
Potrebna oprema: racunar, kamkoreder, FireWire kabl za povezivanje.

Ukoliko se snimanje obavlja u prirodi, bitno je da dobro proverite opremu pre polaska na
snimanje. Ako snimate jednom kamerom, pripremite:

1. Oslonac za kameru - proverite da li je kamera dobro pric¢vrs¢ena za plocicu koja je
spaja s tripodom, ili za nosac za rame.

2. Objektiv - proverite da li je socivo prljavo (fleke, prasSina, otisci prstiju) i da li je
ogrebano. Prvo ocistite prasinu s lens braSom (engl. lens brush), ili Cistim
komprimovanim vazduhom, zatim nezno dahom predite preko sociva, i ocistite ga
maramicama za sociva.

3. Napajanje - Proverite da li su baterije dobro priklju¢ene, da li su u potpunosti pune
(indikator na punjacu i indikator na kameri).

4. Vizir - Proverite poziciju vizira. Podesite optiku vizira u skladu s vaSom dioptrijom.
Proverite rad vizira preko kolorbara (engl. color bars) ili testa. Podesite fokus,
osvetljaj, kontrast.

5. Indikatori - Proverite sve indikatore na viziru i na samoj kameri (tajmkod i sl).

6. Kontrola unapred definisanih opcija - proverite fokus u manuelnom i automatskom
rezimu rada. Proverite makro (engl. macro). Proverite zum u manuelnom i
automatskom reZimu rada pri svim brzinama. Proverite otvor blende (iris) u
manuelnom i automatskom reZimu rada. Proverite ekspoziciju (preko zebre),
manuelno smanjite ekspoziciju da vidite da li ¢e je automatski otvor blende (auto-

40



iris) vratiti u normalu. Proverite gejn (engl. gain) - postavite na 0 ili OFF. Ukadrirajte
senovito mesto, povedajte gejn i proverite promene u otvoru blende. Proverite Sater
spid (engl. shutter speed), balans belog (engl. white balance) i balans crnog (engl.
black balance).

7. Indikatori upozorenja - ukoliko kamera ima ovu vrstu upozorenja preko njih
proverite: balans belog, balans crnog, ekspoziciju itd.

8. Audio - proverite da li je mikrofonski prikljuak na mestu i da li je ukljucen
odgovaraju¢i kanal za snimanje, proverite indikator jacine zvuka. U manuelnom
nacinu rada podesite gejn, ukoliko je potrebno.

9. Snimanje - snimite tridesetak sekundi probnog materijala i pregledajte ga pre
glavnog snimanja!

Kada god Zelite da snimite neSto, morate da imate odgovor na sledeca pitanja:

Koji je najbolji ugao snimanja? Da li se akcija iz tog ugla mozZe videti?
U kojim planovima ée se snimiti kadrovi te scene?

Koji ¢e se kadrovi snimati pokretnom, a koji staticnom kamerom?
Koje odlike akcije Zelite da naglasite u tom trenutku?

Da li Zelite da se publika fokusira na odredeni deo akcije?

Da li Zelite da prenesete specificnu impresiju?

ok wNE

Vezba

1. Pokrenite Adobe OnlLocation.
2. S pocetnog menija odabrati: New Project > Vezba-Kadriranje > Save.

# Onlocation File Edit Marker Window telp . . - B0 2 [ 0010 = Q.
800 "~ Adobe OnLocation - Kadriranje. - = = . ~

Filurniration

Cain: » Interity
minaion

00:00:00;00 Sl ' = 00:00:00:00

W vides Input found. Connuct a camera 1o yuur compuier, o check your current camera's conmection and pow...

Pred Vama je okruZenje Adobe Onlocation. Graficki izgled softvera, interfejs, od verzije
Adobe CS4 potpuno je uskladen softverima kao sto su Adobe Premiere Pro, Adobe After
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Effects, ili Adobe Soundbooth. Kao i drugi softveri iz paketa, okruZenje je podeljeno u panele
koje je moguce razmestati prema sopstvenim potrebama.

3. Vezati jedan kraj FireWire kabla na port ra¢unara.
4. Na isklju¢enu kameru vezati drugi kraj FireWire kabla > Ukljuciti kameru na snimanje
(engl. recording mode ili camera mode).

Pre pocetka snimanja potrebno je kalibrisati monitor.

5. lzaberite > Window > Workspace > Calibration.
Kalibracija monitora ne utice na snimljeni materijal ve¢ samo na prikaz slike.

6. U panelu Field Monitor > klik na Calibrate Field Monitor Button.

7. U prozoru Monitor Calibration > spustite vrednosti Chroma na 0.

8. Podesite vrednosti Contrast tako da u donjem redu, ispod 2. i 3. vece vertikalne linije
s desna pravougaonik podeljen u 3 nijanse tamnosive bude podeljen na 2 potpuno
crne (levo i u sredini) i 1 tamnosivu desno (tek da postane vidljiva).

Ukoliko je potrebno, drzeci taster Ctrl (PC), ili Command (Mac) + prevlacenjem + LK misa
vrednosti e biti decimalne.

9. Podesite vrednosti Brightness tako da u donjem redu, ispod 2. i 3. vece vertikalne
linije s leva pravougaonik podeljen u 3 nijanse svetlosive bude podeljen na 2
potpuno bele (levo i u sredini) i 1 svetlosivu desno (tek da postane vidljiva).

10. Ukljucite plavi filtar > klik na Blue Filer dugme.

11. Podesite vrednosti Chroma tako da u srednjem redu, nijanse odgovaraju velikim
vertikalnim linijama > Potvrdite (OK).

Ukoliko je potrebno, podesite Phase vrednosti tako da 3. i 5. vertikalna linija postanu iste
nijanse kao manje u srednjem redu.

Nakon podesSavanja monitora, potrebno je izvrsiti podesavanja kamere, prateci metre koji se
nalaze na radnoj povrsini.

12. I1zaberite > Window > Workspace > Production.

Ukoliko zvuk pratite preko slusalica, nece doci do mesSanja zvuka sa snimanja i monitoringa.
Kako biste izbegli pojavu pozitivne povratne sprege, ako slusate na zvucnicima:

13. U panelu Audio, izaberite Mute Camera.

Odabirom ove opcije uticete samo na monitoring, ne na snimanje audio sadrZaja.
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14. Prema filmskim planovima datim u priru¢niku, snimite filmske planove od vrlo
krupnog do srednjeg.

U fazi preprodukcije, dobro je napraviti listu kadrova u koju treba upisati neophodne meta-
podatke za fazu produkcije, postprodukcije i distribucije.

15. U panelu Shot List > klik na Meni dugme > Take-Recording Mode.

Ova opcija omogucuje da se meta-podaci, zajednicki za vecinu klipova, automatski generisu
u odnosu na pocetni. Shot-Recording Mode omogucuje upisivanje meta-podataka u potpuno
prazna polja, koja su nezavisna od prethodnih snimanja.

16. U panelu Shot List > klik na Add shot placeholder dugme.
U panelu Shot List napravljen je prvi prostor za meta-podatke. Potrebno je popuniti polja.

17. Obelaziti klip > klik da podaci postanu izmenjivi > upisati sledeée podatke: Clip Name
— Kadriranje, Comment — ime i prezime operatera u Adobe On Location, Description
— ime i prezime snimatelja, Scene — ime i prezime glumca, Shot — naziv filmskog
plana, Location — naziv lokacije, Camera Label — oznaka kamere > klik na prazan
prostor u panelu Shot List.

18. Obeleziti klip > klik na Add take placeholder dugme 5 puta > izmeniti nazive filmskih
planova.

Podaci umesto u panelu Shot List mogu biti izmenjeni u panelu Metadata, gde postoji znatno
veci broj polja za meta-podatke kojima se preciznije moZe definisati svaki fajl. Ovi podaci
skladiste se pored snimljenih fajlova, a ukoliko snimljeni fajlovi tj. njihov format podrzava
XMP meta-podatke, oni ce biti u pocetnim fajlovima.

Pre pocetka snimanja, potrebno je odabrati jedan od formata snimanja:

* AVIType 1 - upotreba za DV kamere, video i audio snimaju se u jedan fajl,

* AVI Type 2 (All frames) — video i audio snimaju se u zasebne fajlove (ovaj naclin
preferira Adobe Premiere Pro),

* AVI Type 2 (Flagged Frames Only) — upotreba za DVCPro 720p, video i audio snimaju
se u zasebne fajlove,

* QuickTime (All frames) — video i audio snimaju se u jedan fajl,

* QuickTime (Flagged Frames Only) — upotreba za DVCPro 720p, video i audio snimaju
se u jedan fajl (ovi fajlovi ne mogu biti procitani na PC raunarima, zbog ogranicenja
u posebnom kodeku),

* M2T - ne nalazi se na spisku, ali ée biti automatski izabran, ukoliko se snima s HDV
kamere (ovakav fajl treba rerenderovati za rad u drugim softverima, jer moze biti
nekompatibilan).

19. U panelu Field Monitor > klik na Meni dugme > Recording File Format > Recording
File Format > u zavisnosti od raspolozive kamere i Zeljenog formata izaberite jedan
od ponudenih.

20. U panelu Field Monitor > klik na Record dugme ili F2.
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Snimanje ce poceti na traci koja je obeleZena unutar panela Shot List.

21. Po zavrSetku snimanja Zeljenog kadra, u panelu Field Monitor > klik na Stop dugme ili
F2.

22. Snimite preostala 4 filmska plana, ponavljaju¢i prethodne korake, uz uredno
popunjavanje meta-podataka.

23. Snimite 5 filmskih planova, u joS 2 seta, menjajuci se na poziciji operatera, snimatelja
i glumca.

Snimljeni fajlovi nalaze se u okviru radnog foldera, koji se sastoji iz nekoliko podfoldera i
osnovnog fajla projekta. Kako bi se osiguralo ¢uvanje meta-podataka, vazno je da a/v klipovi

(AVI, MOV ili M2T) budi iskopirani na novu lokaciju zajedno sa XMP fajlovima, i da ostanu
smesteni u istom folderu.

Zadatak #3 - 5 filmskih planova

Pregledano: __ / / . godine, ostvareno: poena, pregledao:

Prebacivanje a/v materijala / Deo #2

U prethodnoj fazi bavili smo se direktnim snimanjem na racunar, medutim sve prethodne
vezbe radene su na postojecem materijalu koji je presnimljen s DVD-a. Proces prebacivanja
a/v materijala s optickih medija obuhvata i prebacivanje s eksternih uredaja za reprodukciju
(plejer ili digitalni kamkorder). Kod SD videa koristi se FireWire veza, a kod HD videa najcesce
USB, rede FireWire.

Adobe Premiere Pro ima podrsku za brojne video formate standardne rezolucije od kojih su
najznacajniji:

- DV/DVCAM (s frejm rejtom 60i, 50i, 30p, 24p, 24pA),
- XDCAM (s frejm rejtom 60i, 50i, 24p).

Vezba / Deo #2

Pripremite DV kamkorder za prebacivanje materijala. S prethodno pripremljenih snimaka,
izvrsite prebacivanje a/v materijala.
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3.

Povezite DV kamkorder putem FireWire (IEEE1394) kabla na FireWire port
racunara.

Ukljucite DV kamkorder (u struju, ne na bateriju), i prebacite je u VCR ili VTR
rezim rada.

i 5l

|

f
£3

IEEE 1394 (FireWire)
ﬁ
-
o

Ukoliko radite na PC-u, operativni sistem (a ne Adobe Premiere Pro) ponudi ¢e
vam nekoliko opcija, odbijte ih.

U operativnom sistemu Windows pojavljuje se prozor Digital Video Device, izaberite
Take no action.

4.
5.

8.

Pokrenite Adobe Premiere Pro.

Otvorite novi projekat: “Prebacivanje SD materijala”, u zavisnosti od DV
kamkordera i snimljenog materijala otvorite odgovarajucu sekvencu (obratite se
nastavniku prakti¢ne nastave za pomo¢).

Izaberite odgovarajuce mesto na racunaru za zapocinjanje projekta. Potvrdite.
Prebacivanje video materijala u racunar obavlja se preko prozora Capture.
Izaberite File > Capture, ili taster (precica) ,F5“ (PC i Mac).

1 00;00;00;00 00;00;00,00 5 00;00:00,01 u
"%

&

Ukoliko je sve pravilno povezano, iznad monitora unutar prozora Capture pisace
poruka ,Paused...”, ukoliko nesto nije pravilno povezano pisate poruka ,No
Device Control“, ili ,,Capture Device Offline“. Probajte da jednostavno ponovo
ukljucite kameru, ili ponovo spojite FireWire kabl .
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Ukoliko i dalje imate problema s povezivanjem, obratite se nastavniku prakticne
nastave, ili izaberite Help > Adobe Premiere Pro Help.

9. U odeljku Clip Data upiSite neophodne podatke: Tape Name (ime trake) i Clip
Name (ime video klipa, kome ¢e Adobe Premiere Pro sam dodeliti broj).

Ime trake i video klipa ne sme da bude isto.

10. Kontrolu kamere umesto direktno, na samom uredaju, sada moZete vrsiti putem
panela Capture i komandi Play, Fast forward, Rewind, Pause, Stop, Record itd.

11. Premotajte traku na mesto s kojeg Zelite da pocnete prebacivanje.

12. Adobe Premiere Pro daje vam moguénost da prebacite samo audio ili samo
video zapis odabirom ovih parametara iz padaju¢eg menija odeljka Setup,
Capture. Ukoliko ste snimali u okviru laboratorijskih vezbi ostavite prvobitno
podesavanje: Capture Audio and Video.

13. Ukoliko ne Zelite da materijal prebacite u folder u kome se nalazi projekat,
izaberite jeziCak Settings, a u odeljku Capture Locations odaberite novo mesto za
snimanje audio i video zapisa. Vratite se na jezi¢ak Logging.

14. Postoje tri nacdina za prebacivanje video materijala: celokupno, od tacke A do
tacke B, uz detektovanje scena.

Celokupno prebacivanje video materijala

15. Pritisnite dugme ,Tape“, ili dugme ,Record” da biste otpoceli prebacivanje video
materijala.

16. Kada budete Zeleli da prekinete prebacivanje video materijala pritisnite
dugme, Record” ili ,Stop”. Nakon toga, otvorice se prozor Save Captured Clip,
dodelite ime klipu i potvrdite.

17. Prebacite snimljeni sadrzaj u trajanju do jednog minuta.

Dok traje proces prebacivanja, bicete u mogucnosti da vidite i ¢ujete materijal na
racunaru i nakamkorderu. Asinhroni zvuk i slika samo su trenutna posledica
prebacivanja, a video klipovi u racunaru bice sinhroni kada se budu reprodukovali tj.
montirali.

Prebacivanje materijala od ulazne do izlazne tacke

18. U grupi opcija Clip Data (obavezno) dodelite ime traci.
19. Zapocnite reprodukciju. U trenutku od koga Zelite da zapocnete prebacivanje
video materijala na racunar, pritisnite dugme ,,Set In“.
Timecode
{1 00080000

+ 09:000000

4 00:00:00:01

20. Kada Zelite da zavrsite prebacivanje, pritisnite dugme ,Set Out”.
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Da biste odredili oba ova mesta, mozZete slobodno koristiti komande Play, Fast
Forward, Rewind, Shuttle, ili Jog. Inserti za prebacivanje ne treba da budu duZi od 30
sekundi. Oznacite do 4 inserta.

21. Kada odredite Set Out tacku, pojavice se vremensko ocitavanje In/Out tacaka i
ukupna duzina video klipa.

22. Izaberite Log Clip da biste otvorili prozor Clip Data. Ukoliko Zelite izmenite naziv
video klipa.

23. Zatvorite prozor Capture. U panelu Project nalaze se klipovi koje ste oznacili (Set
In/Set Out) i oznaka Offline pored svakog od njih.

Proces koji ste obavili samo je oznaclio tacke od, odnosno, do kojih ¢e Adobe
Premiere Pro vrsiti prebacivanje video materijala, ali ne i samo prebacivanje video
materijala.

24. U panelu Project oznacite video klipove koje Zelite da prebacite.
25. lzaberite File > Batch Capture ili taster F6. Potvrdite.

Otvorice se prozor Capture i joS jedan manji prozor, koji obaveStava o tome koju
kasetu treba da ubacite za prebacivanje video materijala.

26. Posto ste ubacili odgovarajuéu kasetu, potvrdite.

Adobe Premiere Pro sada preuzima samostalnu kontrolu nad kamkorderom i vrsi
prebacivanje video materijala na hard disk.

27. Po okoncanju ovog procesa, u panelu Project pojavi¢e se spisak video klipova
pored kojih ¢e stajati oznaka Movie.

KoriSéenje opcije Scene Detect

28. Opciju Scene Detect aktivirajte u polju Capture.

Capture

¥/ Scene Detect

Umesto da na kraju svakog reza sami prekidate prebacivanje video materijala,
opcija Scene Detect, analizirajuci vase prekide u snimanju zapisane na video traci,
omogucava da se automatski video materijal izmedu dva reza nade u zasebnom
fajlu tj. a/v klipu.

Opciju moZete primeniti za celokupno prebacivanje video materijala, ili za
prebacivanje od ulazne do izlazne tacke.

29. Nakon Sto pronadete deo u snimku koji sadrZzi viSe prekidanja snimanja,
izaberite Record. Prebacite najviSe jedan minut video materijala.
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Prebacivanje HD a/v materijala / Deo #3

Vedina HD formata prebacuje se na racunar preko USB veze (engl. ingesting), dok HDV i
DVCPRO-HD koriste FireWire vezu. Za formate koji se prabacuju u realnom vremenu, treba
ponoviti korake iz Dela #03 (prebacivanje SD a/v materijala), a za one smestene na fles
memorijama, hard diskovima ili optickim diskovima, proces prebacivanja sli¢an je kopiranju
fajlova unutar operativhog sistema s jednog na drugi hard disk. Neki proizvodaci
kamkordera preporucuju umesto upotrebe Windows Explorer-a (PC), ili Finder-a (Mac),
koris¢enje namenskog softvera za prebacivanje ¢ime se eventualne greske u prebacivanju
velikih fajlova mogu izbeci. Takode, preko Media Browsera unutar aplikacija Adobe
Premiere Pro, moguce je bezbedno prebacivanje veéine HD formata.

Pri prebacivanju, treba obratiti paznju na to da li su u pitanju 8-obitni ili 10-obitni kanali za
boju (u zavisnosti od formata), kao i na posledice po snimak pri odbacivanju 2 bita prilikom
eksportovanja na finalni format reprodukcije, koji naj¢es¢e ima 8-obitne kanale za boju.
Ukoliko postoji namenska karta u racunaru koja u letu vrsi konverziju s 10 na 8 bita pri
prebacivanju materijala, bolje je iskoristiti njene mogucnosti. Tako ¢e se ustedeti prostor na
hard disku, ali i onemoguciti narusavanje kvaliteta snimka prilikom softverske konverzije pri
eksportovaniju.

Rad s P2 karticama u Adobe Premiere Pro

Adobe Premiere Pro podrzava P2 (engl. skr. Professional Plug-In) standard od verzije 3.1
Adobe Premiere Pro u Creative Suite 3. Za razliku od drugih programa za nelinearnu
montazu, Premiere Pro podrZzava DVCPRO HD standard u svim formatima, ne postoji
konverzija materijala, ve¢ se radi na originalnom MXF sistemu fajlova koji snimaju P2
kamere. Premiere Pro ima mogucnost da prikaZze sve meta-podatke koji su upisani zajedno s
videom i audiom. Premiere Pro ima mogucnost da eksportuje materijal direktno na P2
karticu, ali i da radi direktno na njoj, bez prebacivanja materijala u racunar.

Bez obzira na nacin na koji su napravljeni, P2 snimci mogu se nalaziti na P2 karticama, hard
disku, CD, DVD ili Blu-Ray diskovima. Vazno je da struktura fajlova bude identi¢na onoj na P2
kartici.

Struktura P2 kartice

Pored fajla koji se zove “LastClip.txt”, u kome se nalazi ime poslednjeg snimljenog klipa,
postoji folder koji se zove “Contents”. Prebacujuéi zajedno ove fajlove ¢uva se hijerarhija
MXF formata i nesmetana reprodukcija i rad. Unutar pomenutog foldera nalaze se 6
podfoldera: Video, Audio, Clip, lcon, Proxy i Voice. Video folder sadrzi video deo snimka,
Audio folder audio deo. Clip folder sadrzi XML fajl koji sadrzi meta-podatke. Icon folder pravi
.bmp fajl tambnejl (engl. thumbnail) za svaki klip. Voice folder sadrzi audio fajlove naknadno
dodate snimku, upotrebom odgovarajuce kamere ili softvera (P2 Viewer ili P2CMS). Proxy
folder moze sardzavati video u niskoj rezoluciji, kreiran upotrebom opcionalne kartice za

48



kodovanje. Ukoliko ovoj strukturi foldera nedostaje bilo koji deo, snimak moze biti
neupotrebljiv.

format snimanja kodek medij kapacitet/min
1080 50i
1080 25p (preko 50i) .
16
HD 720 50p DVCPRO-HD P2 ';362';3 od
720 25p (preko 50p)
720 25pN (Native) 32
276 501 - DVCPRO50 . 32
576 25p (preko 50i) P2 kartica od
576 50i 16GB
sD ' , DVCPRO/DV 64
576 25p (preko 50i)
276 501 , DV miniDV traka | 63
576 25p (preko 50i)

Preporuka proizvodaca je da se materijalom manipulise preko originalnih softvera, za PC: P2
Viewer i P2CMS; a za Mac P2CMS uz obavezno instaliranje drajvera.

Zbog relativno visoke cene i ograni¢enog kapaciteta P2 kartica, preporuka je da se snimci
arhiviraju na hard disk, opticki disk, DLT ili LTO trake.

Ukoliko se snimcima pristupa direktnim povezivanjem racunara s P2 karticom, bilo da se ona
nalazi u posebnom C¢itacu ili kameri, povezivanje s Mac ra¢unarom predvideno je preko
FireWire veze, a s PC raCunarom preko USB 2.0 veze. Preporuka je da se podaci skladiste na
hard diskovima vezanim u RAID. Takode, ne preporucuje se prebacivanje podataka pomocu
Windows Explorer-a (PC) ili Finder-a (Mac) veé upotreba namenskog softvera P2 Viewer,
odnosno P2CMS.

P2 kartice formatirane su u FAT32 fajl sistemu i omoguéavaju nesmetan rad na PC i Mac
platformi.

Varijabilni broj frejmova

Koristedi sve prednosti koje nudi P2 kartica moguce je snimati sa smanjenim ili povecanim
brojem frejmova u sekundi. Za ovu funkciju neophodno je snimati u 25pN nacinu. U ovom
naCinu snimanja, moguce je smestiti dvostruko vise podataka na isti prostor, nego pri
snimanju u standardnom 25p ili 50p nacinu snimanja. Ovakav oblik snimanja zasniva se na
realnom snimanju 25 frejmova u sekundi na 25 slika.

Mogucde je snimati u 11 razli¢itih nacina: 12, 18, 20, 23, 25, 27, 30, 32, 37, 48 i 50 frejmova u
sekundi, sa 720 linija.
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snimac kamere

25p

25pN

1/25 sekunde u realnom vremenu
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Lista opreme za snimanje

[ ]kamera

[ ] standardni zum objektiv

[ ]drugi dodatni objektivi

[ ] dodatni filtri (UV, ND, fluorescentni itd.)
[ ] pribor za ¢&iséenje sociva

[ ]torba, kofer za nosenje kamere

[ ] zastitna oprema za razne vremenske
uslove (kisa, pesak, prasina itd.)

[ ] kuciste za podvodna snimanja

[ ] baterija (potpuno napunjena)

[ ] rezervna baterija (potpuno napunjena)
[ ]dria¢ za baterije

[ ] punja¢ za baterije

[ ] nastavak za punja¢ za baterije za napajanje
iz mreze

[ ] medij za snimanje (traka — premotana,
memorijska kartica - formatirana)

[ ] rezervni medij za snimanje (traka —
premotana, memorijska kartica - formatirana)

[ ]slusalice

[ ] mikrofon kamere (podeseni ulazi za
snimanje)

[ ] ruéni mikrofon za intervjue

[ ] beziéni mikrofon i risiver (napajanje,
kablovi)

[ ] portabl audio mikseta
[ ] portabl audio snima¢
[ ] bezi¢ni mikrofon (napajanje, kablovi)

[ ] stalak za mikrofon
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[ ] zastitne maske za mikrofon

[] mikrofonski kablovi

[ ] oslonac kamere - tripod
[ ] oslonac kamere - baza na to¢kovima

[ ] glava stativa i plo¢ica za spajanje s
kamerom

[ ] daljinska kontrola zuma i fokusa

[ ] prenosni reflektori
[ ] stativi za prenosne reflektore

[ ] produzni kablovi za napajanje prenosnih
reflektora

[ ] blende (bela, srebrna, zlatna)
[ ]rezervne sijalice

[ ] difuzori

[ ] kolor filtri

[ ] ND filtri

[ ] portabl video monitor
[ ] noutbuk raéunar

[ ] najlon

[ ]selotejp

[ ] rokovnik

[ ]olovke

[]flomasteri, kreda

[ ] mobilni telefon

[ ]alat



#5 - Video tranzicije i kljucne slike

Cilj vezbe

Cilj veZbe je svrsishodna manipulacija video tranzicijama cija upotreba treba da doprinese
kvalitetnijem dramskom toku videa, a njihovo dodavanje i podesavanje na konkretnom
mestu samo su tehnicki aspekti ovog postupka.

Najvise paznje posvetice se tranzicijama koje se najcesSce koriste u praksi: pretapanje,
brisanje, zatamnjenje, uz razumevanje tehnickih ogranicenja u njihovoj primeni.

U okviru drugog dela vezbe, bic¢e razjasnjena primena kljucnih slika (engl. key frames) u
procesu animiranja pokreta staticnih, ili pokretnih slika.

Nacini povezivanja kadrova

Rez

Rez je trenutni prelaz s kadra na kadar. Kao i ostali produkcijski postupci, rez mora biti
svrsishodan. Rez na loSem mestu moZe prekinuti neophodni kontinuitet smenjivanja
kadrova.

Fejdin-fejdaut (engl. fade in, fade out)

Fejdin (odtamnjenje) je tranzicija koja omogudava lagani uvod u akciju. Fejdaut
(zatamnjenje) je tranzicija koja omogucava miran kraj akcije. Kombinacijom fejdaut-fejdin
povezuju se dve sekvence i pravi se predah u toku radnje. Na ovaj nacin, moguce je povezati
dve spore sekvence u kojima je potrebno naglasiti promenu mesta ili vremena.

~ Pun intenzitet

Prazan ekran

Pretapanje pocinje

Prazan ekran
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Kombinacijom reza i fejdina/fejdauta, moguce je naglasiti novi kadar.

Kadar 1 Kadar 2

Pretapanje (dissolve)

Kada jedna slika nestaje, a druga nastaje dolazi do pretapanja. Ova tranzicija izuzetno je
mirna, s najmanjim mogucim prekidom vizuelnog toka. Brzo pretapanje najc¢esée implicira
da su dve radnje paralelne. Sporo pretapanje najcesce sugeriSe promenu u vremenu, ili
mestu.

Pretapanja koja se slazu

Ukoliko se pailjivo ukadriraju dva slicna kadra izmedu kojih se primenjuje pretapanje,
moze se dobiti efekat transformacije. NajceSce se time sugeriSe promena vremena (od
decaka do odraslog muskarca, od leta do zime), ili magija (bundeva u Pepeljuginu kociju).

Pretapanje van fokusa

Dok prva kamera lagano gubi fokus, pretapanje ide na kameru Cije je kadar kompletno van
fokusa, koji se zatim izoStrava. Ovaj efekat koristi se, uglavnom, za fleSbek (engl. flash
back).

Brisanje (engl. wipe)

Brisanje je vizuelni efekat koji se, uglavnom, koristi kao dekorativna tranzicija. MoZe nastati
na vise nacCina. NajceS¢e, produkcioni sviCeri imaju elektronske sklopove namenjene
brisanju. U ranim filmovima imalo je veliku primenu, danas se najé¢esée koristi u trejlerima
(engl. trailer) i reklamama.

Efekat brisanja sluzi da otkrije, sakrije i izdeli sliku, u zavisnosti od toga kako se primenjuje.
U svim oblicima, privlaCi paznju na ravnu plocu ekrana i uniStava svaku 3D iluziju.

Ivice brisanja mogu biti oStre ili meke, manje primetne. Brisanja mogu imati najrazliCitije
geometrijske oblike: kruzni, kvadratni, ili u formi linije.
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Podeljeni ekran (kombinovani kadar)

Ukoliko je brisanje zaustavljeno na svom putu, ekran ostaje podeljen i na njemu je moguce
videti oba kadra. Na ovaj nacin, prikazuju se dogadaji koji se deSavaju u isto vreme,
interakcija izmedu dogadaja na razli¢itim lokacijama (razgovor telefonom), poredenje pre i
posle (rast, razvoj) i poredenje razliitih verzija (prikaz mape i fotografije iz satelita).

Vezba

1. Pokrenite Adobe Premiere Pro, izaberite Open Project > Seckanje.

Ukoliko nemate sacuvanu vezbu ,Seckanje”, obratite se za pomoc nastavniku
prakti¢ne nastave.

2. Reprodukujte sekvencu.

Video klipovi se smenjuju logicnim redom, medutim, da biste zamenili ili ublaZili
prelazak s jednog kadra na drugi izmedu video klipova Video2 2 i Video2 3
primeni¢emo video treanziciju.

3. lz panela Effects izaberite Video Transitions > Dissolve > Cross Dissolve,
prevucite tranziciju na mesto izmedu dva video klipa. Pomeranjem tranzicije na
mestu reza, levo-desno, ili centralnim pozicioniranjem, dobi¢emo razli¢it efekat.
Spustite prelaz na bilo koju poziciju. Reprodukujte mesto u sekvenci na kome se
nalazi video tranzicija.

» BR Page Peel
» B8 Sude

4. Dva puta kliknite miSem na video tranziciju iz panela Timeline. Otvorice se panel
Effect Controls sa svim parametrima odabrane video tranzicije.

5. Promenite duzinu video tranzicije (Duration) i njenu poziciju izmedu dva klipa
(Center at Cut, Start at Cut, End at Cut).

6. U panelu Effect Controls, pomodu prozora za pregledanje video materijala (,,A i
B“) i pomocu kliza¢a koji se nalaze ispod njih, moZete finije podesiti video
tranziciju.

7. Uvelican panel Timeline unutar panela Effect Controls omogucava dodatna
podesavanja mesta tranzicije, odnosno finu montazu.

8. Probajte sve mogucénosti efekta Cross Disolve. Reprodukujte prelaz.
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Pomocu opcije Show Actual Sources, umesto ,A i B pregleda, moZete imati sliku iz
panela Timeline.

9. Postavite CTl izmedu video klipova Video2_3 i Video2_6 (poslednja dva). Iz
panela Effects izaberite Video Transitions > Dissolve > Additive Dissolve,
prevucite tranziciju na mesto izmedu dva video klipa.

Ukoliko ste pokusali da odredite poziciju video tranzicije, Adobe Premiere Pro vam to
nije dozvolio, jer ne postoji dovoljno video materijala da se tranzicija u bilo kojoj
drugoj poziciji uspesno i u celosti prikaZe.

10. Dva puta kliknite miSem na video tranziciju iz panela Timeline. lako je prema
unapred definisanim vrednostima trajanje video tranzicije 00:00:01:05, tranziciju
je automatski program, zbog nedostatka video materijala, sveo na 00:00:00:16.

11. Umesto ponudene pozicije video tranzicije pomerite je na sredinu izmedu dva
klipa (U panelu Effect Controls > Alignment > Center at Cut) . Reprodukujte
video tranziciju.

Primeticete da, dok ,,A” video klip lagano nestaje, video klip ,,B” stoji. Razlog tome je
nedostatak video materijala koji Adobe Premiere Pro automatski nadoknaduje
uzastopnim ponavljanjem prvog frejma video klipa ,,B”.

,..'m Insufficient media. This transition will contain repeated frames,

U panelu Timeline, ova situacija na samom mestu tranzicije oznacena je
dijagonalnim linijama, a ako program nema mogucnosti da samostalno odredi
poziciju u kojoj nece doci do ponavljanja jednog frejma vise puta, ispisace poruku
»Insufficient media”.

12. Obrisite sve iz panela Timeline.
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13. 1z foldera Banka 3 uvezite oba video fajla u panel Project, zatim ih postavite u
panel Timeline.
14. Reprodukujte , Tranzicije.mov”

Mutna slika je posledica kompresovanog video materijala.

15. Po uzoru na video klip , Tranzicije.mov”, isprobajte najmanje 5 razliCitih video
tranzicija i svedite ukupnu duzinu sekvence na najvise 00:00:40:00.

Na primeru animacije stati¢nih slika, upoznacete se s brojnim prednostima osnovnih
podesavanja u panelu Effect Controls: pozicijama, veli¢inom, rotacijama i providnosé¢u, ¢ime

¢e se prosiriti pogled na moguénosti koje pruza Adobe Premiere Pro.

Klju¢ne slike mogu se primeniti na gotovo svim parametrima video efekata, one

omogucavaju brojne izmene u efektima, u odredenom vremenu.

16. U prozoru New Project izaberite radni direktorijum i dodelite ime projektu:
keyframes.

17. U prozoru New Sequence izaberite iz Available Presets > DV - PAL > Standard
48kHz.

18. Iz foldera Banka 4 uvezite: Slika4_2.

19. 1z panela Project prevucite u panel Timeline fajl Slika4_2 na traku Video 1.

20. U panelu Effect Controls otvorite padajuéi meni Motion i Opacity. Probajte sva
podesavanja.

© H0:00

[l siikad_2.ipo
9y

3600 2880

Time Remapping

® 00:00:00:00

Position — Odreduje trenutnu poziciju video klipa u panelu Program. Unapred
definisane vrednosti su 360,0 i 288,0 (za DV PAL).

Scale — Odreduje trenutnu veli¢inu video klipa u panelu Program. Unapred definisana
vrednost je 100 (%).

Scale Width — Odreduje sirinu objekta. Ovu opciju moZete aktivirati ukoliko iskljucite
Uniform Scale (koji preko komande Scale omogucava promenu veli¢ine po vertikali i
horizontali)
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Rotation — Odreduje stepen za koji je moguce rotirati video klip. Unapred definisana
vrednost je 0,0°.

Anchor Point — Odreduje teZiste, odnosno osu video klipa. Unapred definisane
vrednosti su 360,0 i 288,0.

Anti-flicker Filter — Smanjuje treperenje linija video klipa uZih od jedne linije skeniranja
slike. Unapred definisana vrednost je 0,00, maksimalna vrednost je 1,00.

Opacity — Odreduje stepen neprovidnosti video klipa (izuzev alfa kanala). Unapred
definisana vrednost je 100,0%.

21. Postavite CTI na pocetak video klipa u panelu Timeline, ili na pocetak klipa u
prikazu panela Timeline, s desne strane unutar panela Effect Controls. Klikom na
ikonicu Stoperice pored npr. opcije Position odredili ste prvu kljuénu sliku. :

v # &' Motion
b BNPosition 3600 288,0

P 'i'oggle animation 234

24. Postavite CTl na kraj video klipa. Promenite vrednost na npr. 443,0 i 288,0
(prevlaéenjem misa ili upisivanjem vrednosti). Adobe Premiere Pro odredio je
putanju kljucnih slika. Reprodukujte klip.

Kljucne slike moZete dodavati i oduzimati promenom vrednosti, ili pritiskom na dugme
LAdd/Remove Keyframe”. Dugmiéima ,Go To Previous/Next Keyframe” moZete se
pomerati po oznacenim klju¢nim slikama.

v & M Motion Cy

» & Position 4430 2880 \ »
b @5cule 100.0 Go to Previous Keyframe

25. Obrisite sve klju¢ne slike.
26. ProdutZite trajanje video klipa u panelu Timeline na 10 sekundi.

Pokusacemo da napravimo iluziju da je u pitanju ,pravi” video klip, a ne staticna slika
primenom osnovnih podesavanja u panelu Effect Controls.

27. Postavite CTl na pocetak video klipa. Promenite vrednost opcije Position na 500,0 i
300,0. Obelezite klju¢nu sliku klikom na ikonicu Stoperice (Toggle Animation) pored
opcije Position.

28. Postavite CTI na kraj video klipa. Promenite vrednost opcije Postion na 250,0i 420,0.

Kljucna slika dodace se automatski unutar panela.

29. Ponovite ove korake i s vrednostima u opciji Scale. Na pocetku neka vrednost bude
80,0; na kraju 70,0.
30. lzrenderujte prikaz. Reprodukujte sekvencu.

Primeticete treperenje slike, narocito pri ivicama na kojima su kontrasti najveci, ili gde je
najveci broj detalja u slici. Razlog ovoj pojavi je ,flicker” efekat koji nastaje kod prikazivanja
sadrZaja uZih od jedne linije skeniranja slike. Primeni¢emo opciju Anti-Flicker Filter.
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31. Promenite vrednost opcije Anti-Flicker Filter na 0,25. Izrenderujte prikaz i
reprodukujte sekvencu.

Primeticete da se treperenje smanjilo, ali neznatno. Povecajte vrednost opcije Anti-Flicker
Filterdok ne dobijete zadovoljavajuci kvalitet slike. Vrlo je tesko u potpunosti eliminisati ovu
pojavu, narocito ukoliko su u pitanju slike razlicite rezolucije od one u kojoj je projekat.

32. Obrisite sve iz panela Timeline.

33. Iz foldera Banka 4 uvezite: Slika4_3 (Merged All Layers) i Kvadrati.mov.

34. Iz panela Project prevucite u panel Timeline fajl Slikad_3 na traku Video 1.

35. Primenom kljucnih slika u opcijama Position, Rotation i Opacity napravite video klip
slican video klipu ,,Kvadrati.mp4“, trajanja izmedu 7 i 15 sekundi.

Da biste dobili viSe kvadrata u panelu Timeline, potrebno je postaviti animirane video
klipove nasumicno, jedan iznad drugog, na razlicite video trake.

00:00:10:00

Slika4_3.psd Slika4_3.psd

o= I S S)ikad. 3.psd ‘ Slika4_3.psd
[ uiEN) ® | s

G ¥ addior™!
oo, 0 0
o) N » Audio 2

36. Sacuvajte projekat.

Zadatak #4 - Kvadrati

Pregledano: / ] . godine, ostvareno: poena, pregledao:

37. Izaberite: File >New Sequence, iz Available Presets > DV - PAL > Standard 48kHz.

38. U panelu Project ZLK miga po novoj sekvenci, uitace sekvencu u panel Timeline.

39. Iz foldera Banka 4 uvezite: Slika4_4 i Tocak.mov.

40. Prevucite sliku u panel Timeline. Produzite trajanje slike na 15 sekundi.

41. Primenom kljucnih slika u opcijama Position i Rotation napravite video klip identi¢an
video klipu ,, Tocak.mov”.

Upotrebom opcije Opacity, uz koriscenje dve video trake, moZete precizno podesiti svaku
kljucnu sliku.

42. Sacuvajte projekat.
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Zadatak #5 - Tocak

Pregledano: /] . godine, ostvareno: poena, pregledao:

Zadatak #6

U ovom zadatku na a/v klipovima koje ¢e dostaviti nastavnik prakticne nastave, radiée se
izrada kolaznog video rada prema sledecim kriterijumima:

Pregledano: /] . godine, ostvareno: poena, pregledao:
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#6 - Titlovi i graficki objekti

Cilj vezbe

Cili vezbe je upoznavanje s mogucnostima Titler prozora. Prozor Titler pruZa velike
mogucnosti kao S$to su odabir fonta, njegove velicine, boje ili providnosti. Upoznavanje s
postojecom bankom unapred definisanih i lako izmenjivih stilova pomoci ¢e u odabiru
prikladnog izgleda.

VeZba objasnjava razliku izmedu titlova i grafickih objekata, uz naglasavanje razlike izmedu
lose citljivih tilova i neprimerene grafike, i izmedu lako Citljivih titlova i dobre grafike.

Skrece se paZnja na vidljiv deo slike uobicajenog televizora i na pozicioniranje titla/grafike u
odnosu na ivice ekrana.

Titlovanje i grafika

Prvi utisak je najvazniji.To treba imati na umu, kada je u pitanju va$ naslovni titl. On
omogucava gledaocu da se informiSe i stekne uvid u ono sto bi moglo da sledi. Dobro
dizajnirana grafika ima direktan doprinos uspesnosti svake prezentacije, a losa grafika i lo$
naslovni titl, na samom pocetku, diskredituju Citavu produkciju.

Titlovi i grafika danas

Titlovi obuhvataju formu i prelom teksta i brojeva, a grafika dijagrame, mape, tabele,
dekorativne i slikovne elemente. Nekada je bila neophodna velika vestina u radu s titlovima i
grafikom; to je bio naporan i mukotrpan proces. Stvaranje dobro dizajnirane grafike danas
ne bi smeo da bude problem, jer je za to dovoljan ,,obi¢an” personalni racunar.

Rad na grafici poCinje odabirom fonta. Takode, programi za insertovanje titlova grafike nude
veliki broj unapred definisanih i lako izmenjivih opcija. Velike mogucnosti koje poseduju ovi
programi mogu vas odvesti u prekomerno dizajniranu i neprimerenu grafiku, jer ne
odgovaraju sadrzaju programa koji sledi, ili ih prati.

Vrlo je bitno s dizajnerskog aspekta (neophodno je i s tehnickog) predvideti medij za koji se
radi grafika: da li je u pitanju standardni 4:3 ili 16:9 format slike.

Treba obratiti paznju na to koji je vidljiv deo slike na prosecnom televizoru i grafiku
pozicionirati dalje od ivica. Deo ekrana, u kome je bezbedno postaviti titl i grafiku, naziva se
title safe area.
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1ES TITLESAFEARES

Dobro titlovanje

Sigurno ste nebrojeno puta videli slabo (itljive titlove na pocetku, za vreme i na kraju
nekog programa. Cilj titla je da obavesti gledaoca, da mu omogudi da procita informaciju s
lako¢om, brzo i neprimetno. Posebno treba obratiti paznju na titlovanje (prevod) nekog
stranog programa (filmskog ili televizijskog).

Citljivost slova zavisi od veli¢ine, oblika i pozadine na kojoj se nalaze.

Veli¢ina slova ne bi trebalo da bude manja od 1/25 velicine slike. Fontovi dobri za Stampu
ne moraju biti dobri za titlovanje. Ukoliko je moguce, dobro je koristiti masna slova (engl.
bold). Na ekranu ne treba da bude vise titla nego sto je gledaocu u tom trenutku potrebno.
U suprotnom, umesto da procita vasu informaciju, ili deo nje, neée je uopste procitati. Brza
promena titla obeshrabruje ljude ve¢ posle par sekundi i oni odustaju od ¢itanja. Najbolja
provera trajanja je da laganim tempom moZete naglas procitati ceo titl, i da on traje jos
odredeno vreme nakon toga.

Pozadina titlova

Odabir odgovarajuée pozadine za titlovanje moZe biti vazan koliko i sama slova.
Jednobojna pozadina cesto je najbolje reSenje, jer skre¢e painju na slova i ne ometa u
Citanju. Medutim, opasno je ukoliko predugo traje jer postaje dosadno za gledanje.
Ornamentalne pozadine, pune tekstura, apstraktnih oblika mogu povedati ukupni dozivljaj
kod gledaoca, ali ga mogu i zbuniti. Odabir pozadine zahteva puno painje.

Postavljanje grafike na Sarenu pozadinu otezava ¢itanje. Ukoliko ubacite titlove preko
snimka s terena, Covecije oko mozda neée biti u mogucnosti da ih nade i fokusirace se na
pozadinu, umesto na titl. Ovo se najlakSe moZe izbedi upotrebom svetlih slova (belih ili
zutih), oivicenih tamnom linijom (crnom ili sivom). Uvek moZete proveriti grafiku, ukoliko
vam program dozvoljava, ako celu sliku prebacite u monohromatsko okruzenje. Treba
izbegavati postavljanje titlova preko slova u kadru (snimak novina, natpisa na ulici i sl).
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Titlovi imaju nekoliko osnovnih pozicija: centralno gore, levo ili desno gore, centralno,
centralno dole, levo ili desno dole.

Vrste grafike

Grafika moZe imati veliki doprinos u svim vrstama TV programa. MoZe se predstaviti na
vise nacina: preko celog ekrana (kao potpuni kadar), ili moZe biti kombinovana sa Zivom
slikom (pojavljuje s na ekranu koji je u kadru, kao mapa na zidu, ili kao slobodno stojedi
panel).

Animirana grafika

Animacija ozivljava grafiku, ¢ak i najmanji pokret kao Sto je Svenk s jednog na drugi detalj,
zum na ili s detalja moZe zadrzati paznju gledaoca duZe nego kod stati¢ne grafike. Na
primer, u svim decijim emisijama, grafika je neophodna kako bi zadrzala deci pazinju i
asocirala ih na crtani film. Animacija moZe biti i najjednostavnija primena tranzicija
(brisanje, pretapanje).

Zahvaljujuc¢i animiranoj grafici i prilikom snimanja u studiju (ili van njega) mogude je
docarati kapi kiSe, pahulje snega, vatru, maglu...

Vezba

1. Pokrenite Adobe Premiere Pro, izaberite New Project >titlovi.

2. lzaberite: File > New Sequence, iz Available Presets > DV - PAL > Standard 48kHz.

3. Desnim klikom miSa u panelu Project otvoricete meni, izaberite > New Item >
Title... (ili Title > New Title > Default Still).

Otvorice se prozor u kome moZete dodeliti ime titlu koji kreirate (ili ¢e program sam
generisati ime), takode moguce je izmeniti velicinu, frejmrejt i odnos piksela, bez
obzira na podesSavanje sekvence. Potvrdite.

New Title

Video Settings

Timebase 25,00fps v

Pixel Aspect Ratio;  D1/DV v

ame: [T

Pred vama je Titler prozor u kome se generisu svi titlovi u programu Adobe Premiere
Pro.
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Prozor Titler sadrzi veliki broj alatki svrstanih u 5 panela.

Title Designer — Predstavlja glavni ekran u kome se izraduju i pregledaju generisani
titlovi (U zavisnosti od pozicije CTI u panelu Timeline u ovom ekranu pojavice se
sadrZaj iz panela Timeline. Ukoliko niste odredili dobru poziciju CTI, odabirom opcije
Show Video i izborom odredenog mesta u panelu Timeline preko promene tajmkoda,
moZete doci do Zeljenog kadra u ekranu.)

Title Properties — Sadrzi u sebi sva najvaZnija podesavanja slova: font, velicinu, boju i
sl.

Title Styles — SadrZi unapred definisana graficka resenja titlova.
Title Actions — SadrZi alatke neophodne za centriranje teksta unutar ekrana.

Title Tools — Koristi se, izmedu ostalog, za definisanje pravca pisanja teksta,
odredivanje putanja i sl.

U prozoru Titler uklju¢ene su unapred definisane opcije Safe Title Margin i Safe
Action Margin. Ukoliko Zelite da ih iskljucite/ponovo ukljucite, kliknite na strelicu
koja se nalazi s desne strane iznad ekrana za prikazivanje, i oznacite ih u padajucem
meniju.

Undock Panel
Undock Frame
Close Panel
Close Frame
Maximize Frame

Tools
Styles
Actions
Properties
v Safe Title Margin \
v Safe Action Margin
v Text Baselines
Tab Markers
v Show Video
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4. Ukoliko nije aktivna, izaberite alatku Type Tool. Kliknite miSem ,po sredini”
ekrana. Napisite svoje ime.
5. lzaberite neko od unapred definisanih grafickih reSenja iz panela Title Styles.

U zavisnosti od odabira, tekst poprima osobine unapred definisanog stila.

6. Iz padajuéeg menija izaberite font Arial tipa Regular.
7. U panelu Properties, takode, moZete promeniti font u padajuéem meniju Font
Family. Odaberite Times New Roman, a u Font Style Bold.

Gkl

8. Promenite veli¢inu fonta na 45, opcijom Font Size.

Umesto upisivanjem Zeljene vrednosti, povlacenje misa preko ove opcije takode
moZete izvrsiti promenu velicine.

9. lzaberite ponovo Type Tool i aktivirajte polje za unos titlova, klikom misa na vase
ime. U novom redu napiSite prezime. Selektujte tekst.
10. Probajte sve opcije u odeljku Properties.

Ukoliko ste dobili stil teksta koji Zelite da koristite u celom projektu, mozZete ga
dodati u Title Styles, kako ne biste svaki put iznova pisali podesSavanja.

11. Klikom na strelicu s desne strane panela Title Styles, otvori¢e se meni, izaberite
New Style... i potvrdite.

Otvorice se prozor u kome moZete upisati ime unapred definisanog grafickog resenja
titla, ili ostaviti automatski generisani naziv.

U panelu Title Styles, na poslednjem mestu, pojavice se nova ikonica s izgledom
vaseg titla. Pri kreiranju svakog narednog titla, moZete izabrati vas unapred
definisani stil.

12. U panelu Title Action pritisnite dugmad Vertical Center i Horizontal Center da
biste pozicionirali tekst na sredini ekrana.
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13. Kada u potpunosti zavrsite s izradom titla, jednostavno zatvorite prozor.

Adobe Premiere Pro nece pitati da li Zelite sacuvati fajl, ve¢ ce to uraditi sam,
automatski. Titl iz panela Project moZete koristiti kao i svaki drugi a/v klip u panelu
Timeline, a duplim klikom misa nad odredenim titlom moZete izvrsiti naknadne
izmene. Tekst generisan u prozoru Titler ima automatski alfa kanal.

14. Kreirajte novi titl. Probajte primenu alatki Point, Area i Path.

Point — tekst koji upisujete, ispisuje se u jednom redu sve dok ne predete sami u
naredni red.

Area — tekst koji upisujete, ispisuje se unutar prethodno odredene oblasti i sam se
prelama.

Path — obeleZzavanjem tacaka po ekranu tekst koji upisujete, ispisuje se prema liniji
definisanoj tim tackama.

Sve ove alatke imaju svoj horizontalni ili vertikalni pravac.

15. Putanja se kreira koriséenjem alatke Path Type, a menja alatkama Pen,
Add/Delete Anchor Point ili Convert Anchor Point.

Ako ste koristili alatku Pen u programu Adobe Photoshop ili Bezier Tool u programu
Corel Draw, necete imati problema s koris¢enjem alatke Pen. Putanju definisu
najmanje dve tacke. Povlacenjem misa preko ekrana i kliktanjem u odredenim
tackama, moZete dobiti Zeljenu putanju. Ukoliko naknadno Zelite da dodate ili
oduzmete tacke, upotrebite alatku Add Anchor Point, odnosno Delete Anchor Point.
Alatkom Convert Anchor Point moZete nastaviti vasu putanju.

16. Nakon Sto ste iscrtali putanju, klikom bilo gde unutar grani¢nog prostora,
mozete kucati tekst koji ¢e pratiti putanju. Zatvorite prozor.

Pored izrade titlova u prozoru Titler moZete izraditi geometrijske oblike!

17. Kreirajte geometrijske oblike. Pokrenite Titler.
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18. Izaberite neki od unapred definisanih oblika. Prevlacenjem misa preko ekrana
(iscrtavanjem konture), definiSete bududi oblik objekta, otpustite taster misa.

Ukoliko drzite taster ,,Shift” na tastaturi, zadrZacete jednake proporcije oblika.

19. Da biste dodali joS jedan geometrijski oblik, izaberite Selection Tool, kliknite na
prazan deo ekrana, onda ponovo izaberite Zeljeni oblik.

Na izgled objekata, takode, uticu stilovi sacuvani u Title Styles.
20. Probajte da napravite sve oblike koje vam nudi prozor Titler. Zatvorite prozor.

Pored staticnih (Still Title), postoje i 2 tipa dinamicnog teksta: Roll (kotrljajuci) i
Crawl (puzedi).

21. Izaberite Title > New Title > Default Roll. Nazovite titl Rolling Credits. Potvrdite.

Opciju Roll mozZete aktivirati u samom prozoru Titler, klikom misa na Roll/Craw!
Options... iz padajuceg menija.

22. Pokrenite Notepad. Iz foldera Banka 4 otvorite fajl credits.txt. Prekopirajte
sadrzaj .txt fajla u Titler.

23. Centrirajte tekst, izaberite Zeljeni stil (Title Style).

24. Pritisnite dugme ,,Roll/Crawl Options...“

Start Off Screen — odreduje da li ¢e Spica u potpunosti zapoceti van ekrana, ili ce
zapoceti tekstom na vrhu.

End Off Screen — odreduje da li ¢e se odjavna Spica u potpunosti zavrsiti izvan
ekrana.

Pre-Roll — odreduje broj frejmova pre pojavljivanja prvih reci na ekranu.
Post-Roll — odreduje broj frejmova nakon pojavljivanja poslednjih reci na ekranu.

Ease-In — odreduje broj frejmova za usporenje na pocetku prikazivanja spice.
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Ease-Out — odreduje broj frejmova za ubrzanje na pocetku prikazivanja Spice.

Crawl Left/Right — odreduje pravac crawl teksta.

Roll/Crawl Options

Title Type

Stil)

Crawl Right

Timing (Frames)

25. Izaberite polja Start Off Screen i End Off Screen, upisite 5 u polja Ease-In i Ease-
Out, zatvorite prozor.

26. 1z panela Project prevucite titl ,Rolling Credits“ na traku Video 2, u panelu
Timeline.

27. 1z foldera Banka 4 uvezite: Slika4_1. Prevucite na traku Video 1 ispod titla fajl
Slikad_3. Izrenderujte prikaz.

Ukoliko je potrebno ujednacite im trajanje.

28. Reprodukuijte titl.

29. Sadrzaj odjavne Spice nije moguée procitati zbog prevelike brzine kretanja titla.
ProduZite u Panelu Timeline trajanje titla i pozadinske slike, dok ne postignete
Zeljenu brzinu kretanja titla.

30. SaCuvajte projekat.
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#7 -

Video efekti / osnove

Cilj vezbe

Cilj veZbe je upoznavanje s dve osnovne primene video efekata: da pokretnu sliku ucine
lepsom i/ili tehnicki ispravnom. U prvom slucaju, kombinacije i mogucnosti primene razlicitih
efekata beskonacne su. Ishod veZbe je da se pokretne slike, uz prakticnu primenu odabranih
efekata ucine prijemcivim za oko budeceg gledaoca.

Vezba

1. Pokrenite Adobe Premiere Pro, izaberite New Project > efekti.

2. U prozoru New Sequence izaberite iz Available Presets > DVCPROHD > 720p >
DVCPROHD 720p 50p.

3. U odeljku General, prozora New Sequence, promenite Timbase u
25,00 frames/second, potvrdite.

4. lzaberite Edit > Preferences > General (PC), ili Adobe Premiere Pro > Preferences >
General (Mac).

5. U polje Still Image Default Duration (predefinisano trajanje stati¢nih slika) upisite
75 frejmova. Potvrdite.

postrol: ENEEEEEN seconds

Video Transition Default Duration: ECHENNN frames

Audio Transition Default Duration: pqud seconds
still image Default Duration: [EN| frames

6. lz foldera Banka 4 uvezite: Slika4_2.

7. Prevucite sliku u panel Timeline. DK miSem na sliku Scale to Frame Size.

8. Postavite CTI na kraj klipa.

9. Obelezite klip i pomocu (precice) kombinacije tastera ,,Ctrl+C“ (PC) ili “Command+C”
(Mac) i, Ctrl+V* (PC), ili “Command+C” (Mac), iskopirajte jos 9 puta klip unutar panela
Timeline.

10. Na svaki video klip primenite najmanje 2 efekta, uz upotrebu klju¢nih slika u panelu

Effect Controls, od stati¢ne slike napravite pokretnu.

Prvi i poslednji klip ne treba da imaju primenjen nijedan video efekat na sebi.

11.
12.

13.
14.

Sacuvajte projekat.

U panelu Project, DK misa > New Item >Sequence >Available Presets > DVCPROHD
> 720p > DVCPROHD 720p 50p. U odeljku General, prozora New Sequence,
promenite Timbase u 25,00 frames/second, potvrdite.

Postavite CTl na pocetak sekvence.

Window > Media Browser.
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15. Iz panela Media Browser uvezite u panel Source (2LK mi$em)a/v klip: 00582X.
16. U panelu Source, pomocu In i Out tacaka, obeleZite deo klipa izmedu: 00:00:25:00 i
00:00:52:00. Insert.

Upotrebom jednostavnih maski uc¢inicemo a/v klip interesantnijim.

17.U panelu Project, DK misa > New Item > Black Video. Potvrdite ponudena
podesavanja.

18. Prevucite Black video iz panela Project na Video 2 unutar panela Timeline.
ProdufZite trajanje klipa Black video da se podudara s trajanjem a/v klipa 000582X.

19. lzaberite iz panela Effect > Video Effects > Generate > Circle.

20. Prevucite efekat Circle na klip Black video.

21. U panelu Effect Controls izmenite boju kruga u crnu i odaberite opciju Invert Circle.

480,0 360,0
75,0

Na ovaj nacin maskiracemo sve sto se nalazi izvan kruga.
22. Povecajte obim kruga povecavanjem vrednosti opcije Radius na 600,0.
Ukoliko drZite taster Shift, dok prevlaclite misem preko brojeva, promena ce biti brza.

23. U panelu Effect Controls, unutar opcija Feather, efekta Circle, poveéajte Feather
Outher Edge na 150,0.
24. U panelu Effect Controls, smanjite vrednost Opacity na 70,0.

Na ovaj nacin, dobicete sliku koja skrece paZnju na centralni deo, a da pri tome njene
ivice, iako crne ne odvlace paznju.

25. Saduvajte projekat.
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Nekada je potrebno sakriti deo a/v klipa, jer se u njemu nalazi sadrZaj koji nije
prikladan za emitovanje.

26. U panelu Project, DK misa > New Item > Sequence >Available Presets > DVCPROHD
> 720p > DVCPROHD 720p 50p. U odeljku General, prozora New Sequence,
promenite Timbase u 25,00 frames/second, potvrdite.

27. Postavite CTIl na pocetak sekvence.

28. Window > Media Browser.

29. Iz panela Media Browser uvezite u panel Timeline, na Video 1 a/v klip: 0099NM.

Kada pogledate a/v klip, primeticete da se u centralnom delu kadra pored devojaka, u
desnom donjem uglu nalazi muskarac s naocarima Ciji identitet Zelimo da sakrijemo.

30. Iz panela Project, ili iz panela Media Browser, ponovo uvezite u panel Timeline isti
video klip na Video 2.

Ovo dupliranje a/v klipova uz primenu odgovarajucih efekata omogucice skrivanje
identiteta muskarca s naocarima.

31. Iskljucite vidljivost trake Video 1.

® 3 > Vid

&S b Video 2 OOQENMM

D09BNM [V] Opacity:Opacity~ |

=2 » Video 1

Toggle Track Output ?
<43 v Autiod PO9SNM [A] Volume:Level »
|

ool i M s
PO YT P2l 0095NM [A1]
B Audio 3 [EENORLY

P = IR R 01059NM [A3]

V) | )

=~ “

32. Na klip u traci Video 2 postavite iz Effects > Video Effects > Keying > Eight Point
Garbage Matte efekat.
33. Postavite CTI 00:01:21.

U ovom trenutku, u desnom uglu, prvi put se vidi osoba Cciji identitet Zelimo da
sakrijemo.

U panelu Effect Controls odaberite efekat Eight Point Garbage Matte i u panelu
Program, prikazaée se pravougaonik koji definise 8 tacaka.

Povlatenjem tih tacka na unutra, treba da oiviCite lice muskarca s naocarima.
Pomeranjem a/v klipa u vremenu, zbog umernog kretanja kamere, potrebno je izvrsiti
promene pozicije tacaka tako da one prate pomeranje muskarca s nao¢arima. Dobro je
da tacke budu blizu ivica lica, kako biste ostatak slike ucinili u potpunosti vidljivim i time
omogucili lakse gledanje a/v klipa.
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Prilikom povlacenja tacaka, dobro je da se one ne ukrstaju.

34. U panelu Effect Controls postavite kljuéne slike na svim bitnim mestima, kako bi
pracenje bilo uspesno.

v /& ®& Elght-Point Garbage

L

4 O ¢ P s

F ® Left Center

35. Na isti klip iz panela Effects dodajte Video Effects > Stylize > Mosaic.
Umesto efekta Mosaic moZete dodati efekat Blur.

36. U panelu Effect Controls, na efektu Mosaic, poveéajte broj horizontalih i vertikalnih
podela na 50,0 i izaberite opciju Sharp Colors.
37. Ukljucite vidljivost trake Video 1.

Ovim metodom uspesno smo sakrili identitet muskarca s naocarima u a/v klipu
0099NM. Ukoliko Zelite moZete povecati ili smanjiti broj vertikalnih podela. Ukoliko ih je
vise, moguce je lakse otkriti neciji identitet, narocCito ukoliko ne koristite opciju Sharp
Colors, koja usrednjuje vrednosti boja i time pravi vecu razliku u odnosu na originalni

a/v klip.

38. Sacuvajte projekat.

39. Otvorite novi projekat, nazovite projekat: turist i sekvencu podeSavanja prema
slobodnom izboru, predlog je da sekvenca bude PAL rezolucije.

40. Iz foldera Banka 4 uvezite: Cuba 2008.mov i Slika4_5.

Po uzoru na ovaj a/v klip, napravite novi projekat i u njemu prezentaciju turisticke
destinacije po slobodnom izboru. Resurse (fotografije, tekst i muziku) za ovu veZbu
moZete pronaci na Internetu ili na lokalnoj racunarskoj mrezi (adresu ce na casu
objaviti nastavnik prakticne nastave). U radu je obavezna upotreba logoa , World
Tours” (Slika4_5).

41. SacCuvajte projekat.
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Zadatak #7 — World Tours

Pregledano: /] . godine, ostvareno: poena, pregledao:

Opis odabranih efekata

Bevel Alpha (1a)- dodaje oborene ivice i svetla na granice alfa kanala unutar slike, $to daje
dvodimenzionalnom elementu trodimenzionalni izgled. Ukoliko klip nema alfa kanal ili je
potpuno neprovidan, efekat se vidi na ivicama klipa. Ovaj efekat ima dobru primenu na
tekstu.

Twirl (1c) - deformise klip okrec¢uéi ga oko svog centra. Ako se primene velike vrednosti, slika
dobija izgled vira, vise je deformisana u sredini, nego na ivicama.

Brightness & Contrast (2a) - podesava osvetljaj i kontrast celom klipu.

Color Balance (2c) - omogucava izmene na nivou crvene, zelene i plave boje u celom spektru
slike. Ukoliko Zelite, aktiviraju¢i opciju Preserve Luminosity, o¢uvacdete osvetljaj slike dok
menjate nivo odredene boje.

Tint (2d) - menja informacije o boji koje sadrZi slika. Za svaki piksel, vrednost osvetljaja
odreduje mesavinu izmedu dve boje. Pomocu opcija Map Black To i Map White To biraju se
te dve odredene boje za tamne i svetle piksele, a pikseli Cije su boje izmedu najtamnije i
najsvetlije u odnosu na njih, automatski dobijaju novu boju. Opcija Amount To Tint odreduje
intenzitet primene ovog efekta.

Camera Blur (3a) - (samo PC) simulira sliku koja nije u fokusu objektiva. PodeSavanjem
klju€nih slika, mogude je subjekat staviti i izvesti iz fokusa.

Gaussian Blur (3b) - efekat zamagljuje sliku (Cini je neoStrom) i ublaZzava je, onemogucujudi
nastanak Suma. Postoje 3 algoritma za racunanje: horizontalni, vertikalni i horizontalni i
vertikalni. Ovaj efekat je veoma kvalitetan, ali i zahtevan za obradu.

Fast Blur (3c) - loSija je kopija efekta Gaussian Blur. Medutim, ovaj efekat mozZe proizvesti
slican izgled kao Gaussian Blur, uz neuporedivo kra¢u obradu (rendering).

Mirror (4c) - deli sliku i reflektuje jednu stranu na drugu. Moguce je odrediti poziciju iz koje
¢e nastati refleksija i pod kojim uglom.

Lens Distortion (4d) - (samo PC) simulira deformisano socivo kroz koje se gleda klip. Moze se
odrediti stepen zakrivljenja (konkavno i konveksno),a moguce je i ukljuciti opciju Fill Alpha
Channel koja ¢e pozadinu uciniti providnom, a klipove na video trakama ispod vidljivim.

Find Edges (5b) - pronalazi delove na slici koji imaju velike prelaze i pojacava ivice. Uz pomoc¢
opcije Invert ivice mogu biti tamne linije na beloj podlozi, ili linije u boji na crnoj podlozi.

Lightning (6a) - uz pomo¢ brojnih opcija, omogucava pravljenje efekta munje na klipu. Ovaj
efekat je automatski animiran, bez primene klju¢nih slika tokom celog trajanja klipa na koji
je postavljen.
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Lens Flare (6b) - simulira refrakciju izazvanu isijavanjem jakog svetla na socivo kamere.
Moguce je odrediti vrstu i poziciju bljeska.

Edge Feather (6c) - omogucuje pravljenje mekih ivica klipa.

Crop (6d) - omogucduje secenje kolona i redova piksela klipa i menjanje veli¢ine novonastale
slike.

Invert (7a) - obrce informacije o boji slike. MoZe se promeniti ceo spektar, ili samo jedan
kanal.

Extract (7c) - iz klipa izvlaci boju i stvara crno-belu sliku. Pikseli, ¢ije su vrednosti osvetljaja
manje od ulaznog nivoa crne, ili viSe od ulaznog nivoa bele, postaju crni, a sve izmedu tih
vrednosti postaje sivo ili belo.

Replicate (8d) - deli ekran na polja u kojima prikazuje cele slike. Broj polja odreduje se preko
broja kolona i redova na ekranu
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#8 - Video efekti / kompoziting

Cilj vezbe

Cili vezbe je upoznavanje s osnovnim konceptom kompozitinga, u okviru dve aplikacije
softverskog paketa Adobe Production Premium CS4: Adobe Premiere Pro i Adobe Photoshop.

Na najjednostavnijem i najées¢em televiziiskom primeru koris¢enja kija (engl. key), na
primeru vremenske prognoze, primenicemo i proucicemo efekte koji se za ove potrebe

koriste u Adobe Premiere Pro.

U aplikaciji Adobe Photoshop pripremi¢emo neophodnu grafiku koja ce, zajedno s titlovima

iz prozora Titler aplikacije Adobe Premiere Pro upotpuniti video.

Vezba

1. Pokrenite Adobe Premiere Pro, izaberite Open Project > VIP BANKE > Banka 5
>Compositing > compositing_CS4.prproj (ili ukoliko koristite verziju CS3,
compositng.prproj)

Posto je u pitanju projekat Ciji je sadrZaj napravljen na drugom racunaru, Adobe
Premiere Pro mora da shvati gde se nalaze neophodni fajlovi. U najvecem broju slucaja,
kada programu pokaZete gde se nalazi jedan od njih, bez daljih upita ¢e ih sém pronadi.

| (®) Where is the File 'spica.avi’?
{ P
-;‘4 » | 88| = |m | [ Compositing Wl (Q search \r
¥ DEVICES e © Date Modified v
8 Viadimir.. % VideoS_4.avi 08.12.2007. 10.53
3 Macinto... U ] VideoS_3a.avi 08.12.2007. 10.53
= Window “| Video5_3.avi 08.12.2007. 10.52
200, - ¥ Video5_2a.avi 08.12.2007. 10.52
E A 1 Video5_2.avi 08.12.2007. 10.51 ’
¥ dzingl.avi 08.12.2007. 10.49 El
¥ PLACES r 1 VideoS_la.avi 08.12.2007. 10.47 y
RS B spicaav 08.12.2007. 10.44. v

[ Display Only Exact Name Matches Skip Previews

Skip Y Offline 3
1 ( skipAll ) ( OfflineAll )
|
ey SR
¢ | New Folder ) [ Cancel ) € Seleet )

2. U prozoru Where is the File, uputite Adobe Premiere Pro na mesto na kome se
nalazi Banka 5 na vasem racunaru, kao i fajl spica.avi. Izaberite Select.

Na primeru izrade vremenske prognoze, upoznacete osnove kompozitinga.

3. ZLK midem unutar panela Project na Sequence 1, ukoliko je potrebno, aktivirajte
sekvencu.
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4. Sacuvajte projekat pod drugim imenom (File > Save As) “vreme” u svom radnom
direktorijumu.
5. Reprodukujte sekvencu.

! Premiere Pro  File Edit Project Clip Sequence Marker Title Window Help F B =0 2 5 sub2012 = Q
0

0o JCrra D VISER ~ TRENUTNO) nows oraktikums VIP/Baake [OVD 1/Bania 5. iting_C54. prpe

+00:00:12:16

-

00:00:12:16

BB A e ——— T ———————————— S ———— T ——

N

Na video traci Video 2 nalaze se video klipovi (Video5 1, Video5 2, Video5_3,
Video5_ 4, Video5_5, Video5_6, Video5_7, Video5_8, Video5_9, Video5_10).

Kako biste izvrsili kompoziting s video klipovima na traci Video 1 (Video_1a, Video5_2a,
Video5 3a, Video5 4a, Video5 5a, Video5 6a, Video5 7a, Video5 8a, Video5 9a,
Video5_10a), potrebno je primeniti keying efekat.

6. Odaberite video klip Video5_1. Iz panela Effects izaberite Video Effects > Keying >
Color Key i prevucite na klip.

7. U panelu Effect Controls otvorite meni pored efekta Color Key. Pipetom odaberite

jednu od plavih nijansi u panelu Program.

8. Vrednosti Color Tolerance podesite oko 50, a Edge Feather na maksimalnih 10.
Izrenderujte prikaz.

9. Primenite ovaj efekat, s istim podeSavanjima na sve video klipove na traci Video 2.
Izrenderujte sekvencu.

10. Reprodukujte sekvencu. Ukoliko je potrebno, skratite trajanje video klipova na obe
video trake.

Prezenterka, na video klipu Video5_5 nije dobro postavljena u odnosu na pozadinu.

11. Da biste videli da li je prezenterka dobro postavljena u odnosu na deo ekrana koji
se ,,uvek” prikazuje, ukljucite opciju Safe Margins.
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12. Odaberite video klip Video5_5. U panelu Effect Controls > Motion izvrsite
neophodne izmene kako biste postavili prezenterku pravilno, u odnosu na
pozadinu.

U prikazu, u panelu Program, vidite linije kao posledicu nacina na koji Adobe Premiere
Pro vrsi keying i crne okvirne linije koju , daje” kamera.

13. U panelu Effects izaberite Video Effects > Transform > Crop i prevucite na klip.

14. Otvorite u panelu Effect Controls meni efekta Crop.

15. U meniju efekta Crop neophodno je izmeniti vrednost Right, a po Zelji i vrednosti
ostalih opcija.

Napravicemo i potpis s imenom prezenterke.
Kompoziting uz upotrebu programa Adobe Photoshop

16. Pokrenite program Adobe Photoshop.

17. U prozoru New i padaju¢em meniju Preset odaberite Film & Video.

18. U padaju¢em meniju Size odaberite PAL D1/DV.

19. U padajuéem meniju Beckground Contents odaberite Transparent. Potvrdite.
Adobe Photoshop javlja da su podeSavanja vezana samo za pregledanje slike.
Ukljucite opciju Don’t show again. Potvrdite.

Ovim podesavanjima dobili smo standardna podesSavanja potrebna za rad s bilo
kakvom grafikom u (standardnom) DV projektu.

20. Otvorite u Adobe Photoshop sliku ,,sunce.tif“. Izaberite > File > Open.

21. 1z linije alata izaberite Rectangular Marquee Tool (2. alatka odozgo na dole).
Kvadratno obelezite sliku sunca unutar slike ,,sunce.bomp®.

22. 1z linije alata izaberite Move Tool (1. alatka odozgo na dole). Prevucite njome
odabrani deo slike ,,sunce.omp” na praznu sliku , Untitled-1“. Postavite je u donji
levi ugao unutar margina.
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Smanjicemo sliku sunca unutar slike ,,Untitled-1".

23. lIzaberite > Edit > Transition > Scale.

Oko slike sunca pojavilo se 6 kvadrata koji oznacavaju njegove grani¢ne vrednosti.

24. Smanjite njegovu veli¢inu (na npr. pola) povla¢enjem npr. gornjeg desnog kvadrata
na unutra, uz drzanje tastera ,,Shift”. Potvrdite pritiskom na taster ,,Enter”.
25. Izaberite Select > Load Selection. Potvrdite.

Sada je odabran samo kvadrat unutar slike ,,Untitled-1".
26. lzaberite Select > Transform selection.

Oko slike sunca pojavilo se 6 kvadrata koji oznacavaju granicne vrednosti njegove
odabrane oblasti (selekcije).
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27. Povecajte velicinu selekcije povlatenjem desnog srednjeg kvadrata do prve desne
margine. Potvrdite pritiskom na taster ,Enter”.

Napravicemo novi lejer.

28. lzaberite Layer > New > Layer. Potvrdite.
29. Iz linije alata izaberite Paint Bucket Tool (12. alatka odozgo na dole). Primenite je
unutar odabrane oblasti (selekcije).

Na ovaj nacin, dobili smo crnu liniju preko koje ¢emo moci da napisemo ime
prezenterke. Medutim, ova linija prekrila je sliku sunca. Treba promeniti redosled
lejera.

S desne strane nalaze se brojni prozori i paneli medu kojima je Layers. Unutar njega
nalaze se dva lejera Layer 1 (slika sunca) i Layer 2 (crna linija).

30. lzaberite unutar panela Layers, Layer 2 i prevucite ga ispod Layer 1.

LAYERS | CHANNELS | PATHS |

il

Normal T] Opacity: | 100%
Lock: I 0 @ Fill: [100% Jel
=
» Layer 2
=
£ 8

== f~ [ ¢ o9 31 3

Da bismo dobili efekat providnosti, izvrsicemo neke promene na lejerima.

31. Izaberite Layer 1 i unutar panela Layers vrednost Opacity smanjite na 90%.

32. lzaberite Layer 2 i unutar panela Layers vrednost Opacity smanjite na 80%.

33. SacCuvajte sliku na Zeljenom mestu u Adobe Photoshop formatu, pod imenom
»potpis.psd”.

Ne iskljucujte Adobe Photoshop!

34. Vratite se u Adobe Premiere Pro.

35. Desnim klikom misa na bilo koju naziv a/v trake, odaberite Add Tracks. U polje Add
Video Track(s) upiSite 2, u ostala polja upiSite 0. Potvrdite.

36. Uvezite sliku ,,potpis.psd” u projekat i postavite je u traku Video 3, iznad video klipa
Video5_1. Ujednacite trajanje slike ,,potpis.psd“ s trajanjem video klipa.

37. Uz pomo¢ Titler-a napiSite ime prezenterke. | postavite u traku Video 4 iznad video
slike ,,potpis.psd”.

U celoj sekvenci koristi se font Calibri, tipa Regular, velic¢ine 40,0.
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Prezenterka se nalazi s leve strane, a zbog slike sunca ime nije moguce napisati tacno
ispod nje. Promenicete sliku u Adobe Photoshop.

38. Vratite se u Adobe Photoshop.

39. lzaberite Layer 1.

40. Iz linije alata izaberite Move Tool (1. alatka odozgo na dole). Prevucite njome sliku
sunca uz drZanje tastera ,,Shift” u desni ugao unutar slike ,,potpis.psd”.

41. Sacuvajte sliku. Iskljucite Adobe Photoshop.

42. Vratite se u Adobe Premiere Pro.

Slika se u Adobe Premiere Pro ,,sama*“ osveZila i nalazi se u desnom uglu.

43. lIzvrsite izmene u Titleru, povucite slova u levu stranu ispod prezenterke.

Video klipovi Video5_ 10 i Video5_10a ne sadrZe podatke koje navodi prezenterka.

44. Uz pomoc¢ Titler-a napisite neophodne podatke koje navodi prezenterka i postavite
ih iznad video klipova Video5_10i Video5_10a.

45. Dodajte video tranzicije u celu sekvencu, na pocetku i kraju svakog segmenta.

46. SaCuvajte gotov projekat. Fajl nazovite: vremenska_prognoza.

Zadatak #8 — Vremenska prognoza

Pregledano: __ / / . godine, ostvareno: poena, pregledao:
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#9 — Korekcija boja

Cilj vezbe

Cilj veZbe je primena video efekata za potrebe kolor korekcije. Njihova upotreba omogucava
da se previse mracan snimak posvetli, a slika sa slabim kontrastom pojaca: nebo ucini
»plavljim”, trava ,zelenijom”.

Ranije, ovakve promene bile su primenjivane samo kada je to bilo neophodno. Danas, svi
holivudski filmovi imaju svoju nijansu: crvenkastu, plavicastu, zelenkastu, Zuckastu... Na ovaj
nacin nije unapredena realnost kakvu svojim o¢ima moZemo videti, ve¢ su stvoreni novi
odnosi koji upucuju na Zanr ili svrhu videa. Cesto, razliku izmedu amaterskog i
poluprofesionalnog videa, u vreme kada je tehnologija uznapredovala toliko da svi moZzemo
naciniti kristalno jasne snimke, Cini korekcija boja.

Vezba

1. Pokrenite Adobe Premiere Pro, izaberite New Project >korekcija boja.

2. U prozoru New Sequence izaberite iz Available Presets > DVCPROHD > 720p >
DVCPROHD 720p 50p.

3. U odeljku General, prozora New Sequence, promenite Timbase u
25,00 frames/second, potvrdite.

4. |z panela Media Browser uvezite u panel Source (2LK mi$em) video klip: 00757F.

5. U panelu Source, pomodu In i Out tacaka, obeleZite deo klipa izmedu: 00:17:21:21 i
00:17:33:13. Insert.

Kada radite s korekcijom boja, ponekad Zelite da imate dva istovremena prikaza
razlic¢itih delova a/v klipa.

6. Window > Reference Monitor.

U zasebnom prozoru pojavice se Reference Monitor. Treba ga postaviti uz panel
Program Monitor ¢ime je moguce ostvariti lakse uporedivanje video sadrZaja.

7. U panelu Reference Monitor iskljucite dugme Gang to Program Monitor koje
uskladuje poziciju CTl u oba monitora.
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8. U panelu Reference Monitor postavite CTl na pocetak, a u panelu program Monitor
pred kraj video klipa.
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9. Iz panela Effects izaberite Video Effects > Color Correction > Fast Color Corrector i
postavite ga na video klip.
10. U panelu Effect Controls otvorite podesavanja efekta Fast Color Corrector.
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11. Ukljucite opciju Show Split View.

Zbog kompozicije slike a/v klipa u opciji Layout, treba izabrati Vertical prikaz slike sa i
bez primene efekta.

12. Kako biste odredili balans bele boje pomocu pipete, pored prikaza boje izaberite
belu boju sa Sortsa skijasa na vodi.

13. Izmestite iz centra palete boja krug blago ulevo, kako biste plavi¢asti snimak ucinili
“toplijim”. Obratite paznju na boju lis¢a na slici.

14. Ukoliko Zelite, podignite vrednosti zasi¢enja boja u polju Saturation upisite 125,0.

Cesto na snimcima koji su snimani po jakom suncu nema dovoljno crne boje.

15. Uvelicajte prikaz u panelu Reference Monitor na 100% i pronadite najtamniji deo
slike (u donjem nivou drveda ili daske skijasa). Pipetom pored opcije Black Level
oznacite to mesto.

16. Ukoliko je potrebno promenite vrednosti sive boje, pomocu slajdera, u opciji Input
Levels.

17. Reprodukujte sekvencu.

Slika izgleda mnogo bolje, medutim, potrebno je proveriti njenu tehnicku ispravnost.

18. U panelu Reference Monitor ukljuéite dugme Gang To Program Monitor, iz menija
Output izaberite YCbCr Parade (umesto Composite Video).

83

00:10:0




00;05:00:00 00:10:0
00:05:00:00

T+ 4 > I =T r_’.Ei}'_‘

we T+ « > +7 ¥ [ P y
Composite Video e il

Alpha

All Scopes —————————————

Vectorscope 06:00:00 00:07:00:00
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RGB Parade \
Vect/YC Wave/YCbCr Parade
Vect/YC Wave/RGB Parade

v Highest Quality
Draft Quality
Automatic Quality

Playback Settings...

19. Vrednosti za svaku boju ne treba da prelaze nivo od 90. Primenom efekta
Broadcast Colors i izmenama opcija Broadcast Locale u PAL, snimak ¢e postati
tehnicki ispravan.

20. Ukoliko umesto YCbCR Parede u Output opciji izaberete Vectorscope, mozZete
proveriti vrednosti za crvenu, zelenu, plavu, Zutu, cijan i magentu. Sve boje
gledaju¢i od centra ka obodu kruga ne treba da prelaze mesta obelezena
pravougaonikom za svaku boju.

00:00:11:18

00:10:0

21. Reprodukujte sekvencu.
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22. SaCuvajte i zatvorite projekat.
23. Otvorite projekat: seckanje.prproj. Reprodukujte sekvencu.

MoZemo primetiti da je sekvenca izmontirana upotrebom vise od jedne kamere i da
npr. boje i balans belog nisu ujednaceni. PokuSacemo da ujednacimo video klipove
Video2_1 i Video2_ 2.

24. Iz panela Effects izaberite Video Effects > Color Corection > Luma Curve, prevucite
efekat na klip Video2_2.

U panelu Source monitor otvorite Video2_1. Otvorite podeSavanja efekta u panelu
Effect Controls.

25. Kako biste bolje uocili razliku sa i bez primene efekta Luma Curve, aktivirajte opciju
Show Spit View, podesite da ekran bude podeljen po vertikali (Layout > Vertical).

26. Dodavanjem tacaka i njihovim minimalnim pomeranjem, pokusajte da promenite
izgled bele boje, a nakon toga, u dodatnim opcijama, pokusajte da ujednacite
tonove video klipa iz Source monitora i Program monitora. Probajte sve opcije
efekta Luma Curve.

Ukoliko niste zadovoljni postignutim rezultatima, probajte efekte iz foldera Image
Control poput: Color Balance (RGB), Color Balance (HLS), Gamma Corection, Equalize ili
iz foldera Adjust: Shadows/Highlights.

27. Na video klip Video2_6 iz foldera Blur& Sharpen postavite efekat Gaussian Blur.

Podesavanjem unutar panela Effect Control, izmenite vrednosti Blurriness, Blur
Dimensionss (Horisontal & Vertical). Dodavanjem klju¢nih slika pred zatamnjenje
pojacajte zavrsetak sekvence.
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28. SaCuvajte i zatvorite projekat.

29. Zapocnite novi projekat: korekcija boja.prproj.

30. Otvorite novu sekvencu.

31. U prozoru New Sequence, izaberite iz Available Presets > DVCPROHD > 720p >
DVCPROHD 720p 50p.

32.U odeljku General, prozora New Sequence, promenite Timbase u
25,00 frames/second, potvrdite.

33. Iz panela Media Browser, iz Banke HD uvezite u novu sekvencu na traku Video 1,
a/v klip: 0075710.

Nekada je umesto snimanja nocu, koje zahteva dodatno osvetljenje i znatno osetljivije
kamere, jednostavnije snimati danju, a kasnije u procesu postprodukcije od snimka
napraviti nocni video. Od ovog a/v klipa vodoskoka na Adi Ciganliji koji je snimljen
danju, primenom video efekata napravicemo nocni snimak.

34. Iz panela Effects izaberite Video Effects > Color Correction > Fast Color Corrector i
postavite ga na video klip.

35. U panelu Effect Controls otvorite podeSavanja efekta Fast Color Corrector.

36. lzmestite iz centra palete boja krug u plavu zonu, kako biste naglasili plavi¢asti ton
mesecine.

Hue Balance and Angle

Ukoliko Zelite da od dnevnog snimka napravite snimak u suton, krug biste pomerili u
ugao izmedu narandZaste i roze boje.

37. Smanjite Saturation na 50,0.

38. Iz panela Effects izaberite Video Effects > Color Correction > RGB Curves i postavite
ga na video klip.

39. U panelu Effect Controls otvorite podesavanja efekta RGB Curves.

40. Povucite desnu tacku Master opcije nadole.

Master

Na ovaj nacin, smanjicemo intenzitet najsvetlijih boja u a/v klipu.

41. Povucite levu tacku Master opcije ulevo.
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Na ovaj nacin, naglasicemo najtamnije delove a/v klipa. Nakon toga potrebno je
smanijiti intenzitet svih boja.

42. Dodajte tacku po sredini dijagonale i povucite blago ka donjem levom ¢osku opcije
Master.
43. SaCuvajte projekat.

Zadatak #9 — No¢ni video

Pregledano: /] . godine, ostvareno: poena, pregledao:
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#10 - Audio

Cilj vezbe

Cilj veZbe je ovladavanje osnovnim tehnikama montaZe zvuka za video, kao i podsecanjem
na tehnike snimanja zvuka potrebne u video produkciji. Tehnicki, ova vezba izvodi se na
audio klipovima, primenom vec poznatih alata iz Adobe Premiere Pro. Odabirom jednog ili
vise efekata i tranzicija za zvuk, moZe se upotpuniti ukupan doZivljaj izmontiranog programa.

U ovoj veZbi, zamenicete zvuk loseg kvaliteta iz prethodne veZbe, novim, kvalitetnijim
zvukom. Uz zamenu zvuka savladacete i proces sinhronizacije zvuka i slike, veoma bitan u
daljem radu.

KaZe se da ,jedna slika vredi hiljadu reci”, ali efekat koji pokretne slike ostavljaju na nas jaci
je ukoliko ih prati zvuk. Prvi dugometrazni igrani film u kome je zvuk snimljen sinhrono sa
slikom, ,DZez pevac”, predstavljen je 1927. godine.

Zvuk na filmu predstavilja skup sinhronih i asinhronih zvukova dijaloga, muzike i zvucnih
efekata, a na televiziji, neki od ova tri elementa moZe da izostane, u zavisnosti od vrste
programa.

Audio

Snimanje zvuka

Snimanje zvuka je proces koji zahteva poznavanje osnovnih zakona akustike. Da bi se zvuk
kvalitetno snimio, neophodno je znati u kakvim ¢e se uslovima snimati (npr. studio, otvoren
prostor, hangar, fabrika). Shodno uslovima snimanja, bira se odgovarajuc¢a oprema.

Mikrofoni

Mikrofoni se mogu podeliti na razliCite nacine. Tako se, prema konstrukciji, dele na
elektrodinamicke, kondenzatorske, elektret i piezoelektricne. Prema veli¢ini membrane dele
se na mikrofone s velikom i mikrofone s malom membranom. Mogu se deliti prema
karakteristici usmerenosti na neusmerene (omnidirekcione), usmerene (unidirekcione) i
dvousmerene (bidirekcione).

Elektrodinamicki mikrofoni* koriste se, najée$ce, za snimanje glasnih izvora zvuka. Zbog
njihove konstrukcije dolazi do prirodne kompresije vrhova signala prilikom iznenadnih
promena zvucnog pritiska, odnosno nivoa zvuka.

* Elektrodinamicki mikrofon ima membranu povezanu s kalemom koji se nalazi unutar polja stalnog
magneta. Kretanjem kalema, pod uticajem zvucnog pritiska, dolazi do indukovanja struje u kalemu i
pojave napona na njegovim krajevima. Kalem zbog svoje teZine sporije reaguje na nagle promene u
pritisku i time ih ublazava.
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Kondenzatorski mikrofoni® koriste se, najéedce, za snimanje glasa i muzike u studijskim
uslovima. Pored toga, u varijanti ,mikrofonske puske” (engl. shotgun) koriste se na
otvorenom prostoru, ukoliko je potrebno s vece udaljenosti (npr. van kadra) snimiti zvuk.
Kondenzatorski mikrofoni imaju izuzetno osetljivu membranu koja, gotovo trenutno, reaguje
na promene u zvuénom pritisku i stoga najvernije pretvara zvuk u elektri¢ni napon.
Kondenzatorski mikrofon zahteva fantomsko napajanje.

Elektret mikrofoni su podvrsta kondenzatorskih mikrofona kod kojih je fiksna ploca
kondenzatora presvucena slojem elektreta. Elektret je materijal koji ima svojstva da jednom
naelektrisan, ,trajno” ostaje u takvom stanju. Stoga, kod ovih mikrofona nije potrebno
fantomsko napajanje, veé¢ im je najéesée dovoljan samo jednosmerni napon za napajanje
prateée elektronike.

Mikrofoni s velikom i mikrofoni s malom membranom razlikuju se po tome $to mikrofoni s
velikom membranom bolje prenose vece talasne duZzine, odnosno nize frekvencije.

usmereni

dvousmereni

Usmerenost mikrofona

Usmerenost je osobina mikrofona da jace ,prihvata” zvuk iz odredenog pravca (slika
Usmerenost mikrofona).

Neusmereni mikrofoni podjednako dobro prenose zvuk iz svih pravaca, celog prostornog
ugla, i zato se najc¢esce koriste za snimanje ambijentalnog zvuka.

> Kondenzatorski mikrofon radi na principu kondenzatora s jednom pokretnom plo¢om koja je
membrana i jednom fiksiranom. Pod uticajem zvucnog pritiska, dolazi do kretanja membrane i promene
kapacitivnosti kondenzatora koja dovodi do promene napona na krajevima kondenzatora. Kondenzator
mora da bude optere¢en nominalnim naponom, da bi promenom kapacitivhosti moglo da dode do
promene napona. Napon koji je potreban za rad mikrofona iznosi 48V i naziva se fantomsko napajanje
(engl. phantom power).
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Usmereni mikrofoni mogu biti: kardioidni, hiperkardioidni i superkardioidni. Ovi mikrofoni

ose membrane, s obe strane podjednako.

Snimanje u zatvorenom prostoru

Ukoliko se zvuk za film ili televiziju snima nezavisno od slike (dijalog of, zvuéni efekti,
muzika), najéesée se snima u akusti¢ki obradenom prostoru — studiju. U ovom slucaju nije
bitno da mikrofon bude sakriven u kadru, i moguce je koristiti metode snimanja koje daju
najkvalitetniji zvuk, S$to podrazumeva upotrebu kvalitetnih studijskih mikrofona na
najoptimalnijem mestu u odnosu na zvuéni izvor. Kako bi se eliminisali plozivi®, upotrebljava
se pop-filtar koji se postavlja ispred mikrofona.

Signal iz mikrofona preko mikrofonskog predpojacavaca i a/d konvertora zvucne karte ulazi
u racunar i, pomocu odgovarajuceg softvera, snima se na hard disk. Nakon procesa obrade,
zvuk se sinhronizuje sa slikom.

U TV studiju, mikrofon moze biti u kadru ili van njega. Za snimanje govora koriste se
naj¢edce kravatni mikrofoni’ (engl. lavalier) koji su, obi¢no, elektret tipa. Ukoliko mikrofoni
treba da budu izvan kadra (u snimanju filma to je obavezno) koriste se mikrofoni s velikom
usmerenoséu — ,mikrofonske puske”. Kada je re¢ o programu uzivo, signal se bez snimanja
preko audio miksera prosleduje u emitovanje, a kada se program snima, zvuk se zajedno sa
slikom zapisuje na izlazni medij. Ako se zvuk snima za film, onda se obi¢no beleZi na
samostalni digitalni snimac ili hard disk.

Snimanje na otvorenom

Za snimanje zvuka na otvorenom, neophodno je isplanirati izvor napajanja za sve uredaje
(npr. fantomsko napajanje za kondenzatorske mikrofone, napajanje za snimac). Ako
kamkorder ima mikrofonski ulaz, moguce je na kameru snimiti zvuk, a ako se zvuk ne snima
direktno na kameru, treba obratiti paznju na sinhronizaciju. Sinhronizacija zvuka i slike
obavlja se uz pomo¢ klape®. Kod nekih digitalnih uredaja, sinhronizacija se postize
upotrebom protokola za sinhronizaciju (npr. LANC (Control-L), Control-S, Control-M, itd).

Vrlo je bitno zastiti opremu od vremenskih neprilika, kao sto su kisa i vetar.

e plozivi — suglasnici koji prilikom izgovora proizvode jake udare vazduha (p, t, k, b, d, g).
7 kravatni mikrofoni se u Zargonu nazivaju , bubice”.

8Klapa je drvenaili plasti¢na tabla koja sluzi za identifikaciju svakog kadra i sinhronizaciju zvuka i slike. Klapom
se oznacava pocetak snimanja svakog kadra i na njoj se upisuju podaci bitni za identifikaciju kadra i kasniju
montazu: scena, dubl (engl. take) i sl. Klapa pomocu pokretnog kraka ostavlja zvu¢ni marker (kada se njom
udari glavni deo table), a dijagonalne Sare (crno-bele), koje se nalaze na kraku i susednoj strani klape,

omogucavaju bolju vidljivost trenutka spajanja.
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Zastita od vetra vrlo je bitan faktor i za kvalitet snimljenog zvuka. Upotrebom cepelina (nem.
Zeppelin) eliminiSe se udar vetra na membranu , mikrofonske puske”. Kada je vetar suvise
jak neophodna je upotreba dodatnih zastitnika od tekstila - herikavera (engl. hairy cover).

Na klasichom mikrofonu koriste se, za eliminisanje udara vetra Stitnici za vetar (engl.
windshield).

Snimanje u prostoru s velikom bukom

Prilikom snimanja u bu¢nom prostoru, treba izdvojiti koristan od Stetnog zvuka. Mikrofoni
moraju biti postavljeni Sto blize izvoru zvuka i treba da budu izrazito usmereni. U ovim
slucajevima, mogu se koristiti kontaktni mikrofoni koji preko vibracija primaju zvuk.

Snimanje u prostoru s velikom reverberacijom

Kada se snima u prostoru s velikom reverberacijom (jekom), razumljivost govora moze biti
oteZana. Reverberacija se u ukupnom zvuku smanjuje, ako se mikrofon postavi blize izvoru
zvuka. Obradom zvuka nije moguée smanijiti efekat reverberacije.

Vezba

1. Pokrenite Adobe Premiere Pro, izaberite Open Project >vreme.prproj.
2. Reprodukujte sekvencu.

Sigurno ste primetili da imamo los nivo zvuka u postojecim a/v klipovima, zato ¢emo
uvesti u Adobe Premiere Pro novi fajl boljeg kvaliteta.

3. Iz foldera Banka 5 > Compositing uvezite fajl Audio5_1. Odaberite u panelu Project
fajl i prevucite ga na prazan prostor ispod trake Master u panel Timeline.

|00:00 00:00:15:00
Y

"
[ ] fmv

Video5_2.avi [V

3= I TR i <pica.avi ity:Opacithv[@eos_ dfVideo5_2a.avi (ﬂ

el R e

o) B
" o,

<3

Fajl Audio5_1 je .wav (Waveform audio format), mono, 48kHz, a kako u panelu
Timeline nije postojala nijedna druga prazna traka za Audio,Adobe Premiere Pro je sam
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otvorio. Ukoliko ste pokusali da postavite fajl Audio5 1 na Audio 1 traku, program nije
dopustao izvrsavanje takve naredbe, jer je ova traka stereo.

4. Pritisnite dugme koje se nalazi s leve strane oznake Audio trake,, Collapse/Expand
Track”, moZete prosiriti prikaz i videti vejvform (waveform).

5. Postavite CTl na pocetak klipa Video5_1 i povucite fajl Audio 1 pored njega.

6. Reprodukujte sekvencu.

Novi fajl Audio5_1 asinhron je u odnosu na vec postojeci zvuk u traci Audio 2. Uz pomo¢
alatke Razor i pomeranja klipova, sinhronizujte zvuk fajla Audio5_1 i postojeceg zvuka i
slike.

Da biste preciznije mogli da sinhronizujete zvuk umesto tajmkoda, izabracemo audio
semplrejt koji omogucava mnogo precizniju podelu.

7. lz padajuceg menija s desne strane panela Timeline izaberite: Show Audio Time
Units.

Undock Panel
Undock Frame
Close Panel
Close Frame
Maximize Frame

~ Show Audio Time Units
Sequence Zero Point...

- mzosj.‘aw

Sada umesto sati, minuta, sekundi i frejmova, brojac prikazuje sate, minute, sekunde i
audio sempl rejt (u ovom slucaju podelu na 48 000 delova sekunde).

Kada previacite CTI preko audio ili a/v klipa, Adobe Premiere Pro reprodukuje ona
mesta na kojima se CTI nalazi. Medutim, ukoliko ne Zelite da slusate isprekidani zvuk, a
ukljucivanje i iskljucivanje kanala oduzima previse vremena, postoji opcija koja to
omogucava.

8. lzaberite Edit > Preferences > Audio (PC), ili Adobe Premiere Pro > Preferences >
Audio (Mac)
9. Iskljucite opciju Play audio while scrubbing. Potvrdite.
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Preferences

10. Da biste razdvojili zvuk od slike u video klipovima Video5_x, potrebno je da svaki od
njih zasebno odaberete u panelu Timeline, i desnim klikom miSa u meniju koji se
otvori izaberete opciju Unlink.

1 S
i L -

Cut )
Copy
Clear

Replace With Clip

v Enable

Nest

Speed/Duration...
Remove Effects...

Frame Hold...
| Field Options...

v Frame Blend
Scale to Frame Size

—r

Audio Gain...

Rename...
Make Subclip...
Reveal in Project
Edit Original
Edit in Adobe Soundbooth > B
Replace With After Effects Composition
Properties

e T =2

iig 1.avi [A] ume:

S 1l |

Show Clip Keyframes

11. Nakon Sto ste odvoijili sve video klipove, obrisite audio traku Audio 2.
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Delete Tracks

Audio

[a :
v All Empty Tracks
Audio 1
Audio 2 i

Desnim klikom misa na bilo koju naziv a/v trake, odaberite Delete Tracks. Aktivirajte
polje Delete Audio Track(s), a u padajucem meniju odaberite opciju Audio 2, koja ce
omogucditi brisanje odabrane trake. Potvrdite.

12. Sada svaki od video klipova poveZite s odgovaraju¢im audio klipom na sledeci
nacin: odaberite po jedan odgovarajuéi par i u panelu Timeline, i desnim klikom,
misa u meniju koji se otvori, izaberete opciju Link.

13. Sacuvajte projekat pod imenom: vreme final.

14. Aktivirajte traku Audio 1, odabirom opcije Toggle/Track Output.

15. Reprodukujte sekvencu.

lako sada moZemo dosta dobro razumeti prezenterku, treba izvrsiti odredene izmene u
nivoima zvuka.

16. Odaberite audio klip Muzika u panelu Timeline.

17. Otvorite panel Effect Controls i meni Volume.

18. Postavite CTl na 00:00:09:00 i, pritiskom na Stopericu. dodajte pocetnu kljuénu
sliku u efektu Volume.

19. Postavite CTl na 00:00:10:05 i, promenom vrednosti opcije Level na -11, dodajte i
drugu klju¢nu sliku.

20. Reprodukujte sekvencu.
21. Potrebno je uraditi jo$S jednu izmenu u nivou zvuka. Ujednacite nivo muzike u
odjavnoj i najavnoj Spici.
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Na isti nacin kao kod primene video efekata i tranzicija, moZete primeniti audio efekte i
tranzicije.

22. SaCuvajte projekat.

Zadatak #10 — Sinhronizacija i osnovna montaza zvuka

Pregledano: /] . godine, ostvareno: poena, pregledao:
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#11 - Radni i finalni formati reprodukcije

Cilj vezbe

Cilj vezbe je da se omoguci prvi put, nakon 10 laboratorijskih vezbi reprodukcija montiranih
sekvenci izvan okruZenja aplikacije Adobe Premiere Pro. Ovom veZbom otvara se mogucnost
zajednickog rada na istom projektu, i javno prikazivanje radova. Od verzije Adobe Premiere
CS4 svi metodi za eksport a/v materijala objedinjeni su i izmesteni iz samog programa. Kada
Zelite da eksportujete materijal, Adobe Premiere Pro poziva Adobe Media Encoder koji
omogucuje da svoj radni materijalucinite spremnim za reprodukciju na multimedijalnom
disku, Internetu i sli¢cno.

U okviru opcija aplikacije, Adobe Media Encoder eksportovacete svoj rad, uz primenu
nekoliko razlicitih tehnika kodovanja. Takode, upoznacete se s radom u okviru prozora
Adobe Clip Notes koji omogucava uvoZenje fajlova u .pdf dokumenta i njihovo
komentarisanje.

Vezba

1. Pokrenite Adobe Premiere Pro, izaberite Open Project >vreme final.prproj.

Ukoliko nemate sacuvanu veZbu ,vreme final“, obratite se za pomoc¢ nastavniku
prakticne nastave.

2. Postavite Work Area Bar od pocetka do kraja sekvence.
3. lzaberite File >Export > Media.

Pred vama je otvoren prozor Export Settings.

Prozor je podeljen u 2 dela, u levom se nalazi pregled video materijala, u desnom
podesavanja formata za reprodukciju. Finalni formati reprodukcije koji su ponudeni u
Adobe Premiere Pro, razlikuju se kod PC i Mac verzije aplikacije.

U podesavanjima formata za reprodukciju, veliki broj opcija automatski se menja, u
zavisnosti od odabira drugih podesSavanja. Tako u zavisnosti od formata, u odeljku
Video pojavice se opcije koje su vezane za taj format, npr: Video Codec, Basic Video
Settings, Advanced Settings, Bitrate Settings, Video Hinter Track Settings i GOP
Settings. Objasnicemo neke od ovih opcija.

Kako biste ubrzali vreme koje je potrebno za rendering materijala:

* ueksportovanju koristite isti kodek i njegova podesavanja u kome su vasi izvorni
(source) fajlovi,

* tokom rada u sekvenci renderujte prikaz u svakom trenutku kada vrsite izmene.
Opcija Quality odreduje kvalitet videa. Ukoliko izaberete visi kvalitet vreme potrebno za

rendering bice duZe, ukoliko izaberete niZi kvalitet mogu se pojaviti maniji ili veci
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nedostaci u slici. Rendering u kvalitetu viSem od izvornog nece povecati kvalitet
eksportovanog fajla, ali ¢e potrebno vreme biti duZe.

Export Settings

Source: 720 wX 576 h Output: 720 w X 480 h

00:00:10:21

4

Opcije Frame Width/Frame Height odreduje veli¢inu izlaznog frejma u pikselima.

Opcija Export As Sequence For still-image formats omogucuje eksport sekvence slika s
rednim brojem serije staticnih slika.

Opcija Frame Rate omogucuje odabir izlaznog broja frejmova u sekundi. Ukoliko
povecate broj freimova u sekundi, snimljeni pokreti mogu izgledati mekse.

Opcija Depth definise kolicinu bita namenjenu za definisane svake od osnovnih boja.

Opcija Encode Alpha Channel omogucuje eksportovanje s transparentnim (providnim),
alfa kanalom sa slede¢im formatima: FLV (On2VP6 kodek), QuickTime (Apple
Animation ili Apple None kodek s 32-bitnim bojama), Uncompressed Windows AVI (bez
kodeka s 32-bitnim bojama).

Standardni formati za TV reprodukciju su PAL (za Evropu) i NTSC (za Ameriku i Japan)
standardi.

Opcija Field Order ili Field Type odreduje redosled poluslika (analiza s proredom), ili
eksportovanje u slikama (progresivna analiza).

Opcija Aspect ili Pixel Aspect Ratio definiSe odnos stranica unutar piksela.

Ukoliko je izvorni materijal bio s visokim brojem bita po boji, opcija Render At
Maximum Depth omogucava koris¢enje pune informacije o boji.

Bitrate Mode, ili Bitrate Encoding opcija, odreduje da li ¢e kodek primeniti konstantnu
koli¢inu bitova tokom celog kodovanja (engl. CBR — constant bitrate), ili promenjivu
koli¢inu bitova tokom kodovanja (engl. VBR — variable bitrate). Pri odabiru promenjive

98



kolicine bitova tokom kodovanja, moguce je odabrati 1 ili 2 prolaza tokom ovog
procesa.

Opcija Bitrate odreduje kolicinu megabita u sekundi za reprodukciju eksportovanog
fajla. U zavisnosti od formata eksporta moguce je izabrati minimalne, maksimalne i
ciljane vrednosti.

U levom delu ekrane postoje odeljci Source i Output. U odeljku Source moguce je
odabrati deo sekvence koji Zelite da eksportujete. U zavisnosti kako je podesen Work
Area Bar pre pozivanja opcije Export >Media, linija ispod monitora za pregled bice
ispunjena Zutom bojom u potpunosti ili delimicno.

Povlacenjem belih trouglova s obe strane, moguce je, naknadno, u samom prozoru
Export Settings, definisati Zeljeni deo sekvence za eksport.

Odabirom dugmeta Crop, moguce je odrediti deo freima koji Zelite da izvezete. U
odeljku Output, moguce je pregledati izgled frejma u dve varijante: Scale To Fit ili Black
Borders.

4. Eksportovaéemo materijal u izvornom (ili veoma slicnom) kvalitetu, iz menija
Format izaberite: Microsft DV AVI PAL (PC) ili QuickTime; Preset PAL DV (Mac).

Kako je u pitanju definisan standard reprodukcije, druga podesavanja nisu potrebna.

5. U polju Output Name izaberite svoj radni direktorijum i izveZen fajl nazovite: vreme
DV.avi (PC) ili vreme DV.mov (Mac). Potvrdite.

Kada potvrdite izbor Zeljenog formata i drugih podeSavanja unutar prozor Export
Settings, Adobe Premiere Pro pokrenuce automatski Adobe Media Encoder, u Cijoj ¢e se
listi zadataka pronadi vas bududi fajl.
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6. U aplikaciji Adobe Media Encoder, izaberite opciju Start Queue.

800

To start encoding, drag video files into the queue or click Add.

Source Name Format Preset Output File Status Add...

P /Users/...Sequence 01 QuickTime Encoding

Duplicate

Pause
] Stop Queue
Message; Encoding item 1 of 1
Video: 720x576, 25 [fps], Lower, Quality 100

Audio: 48000 Hz, Stereo, 16 bit
Bitrate: DV - PAL

Ericoding "vreme final.prproj* Elapsed Time: 00:00:15 Estimated Remaining: __:_:

Elapsed Queue Time: 00:00:16

Sacekajte da se zavrsi rendering fajla. U samom prozoru aplikacije Adobe Media
Encoder, ispisuju se informacije o izlaznom formatu, trenutnim zadacima, proteklom
vremenu i vremenu za koje e se (verovatno) rendering zavrsiti. U svakom trenutku,
rendering se moZe zaustaviti opcijom Stop Queue (u potpunosti) ili Pause (privremeno i
kasnije nastaviti opcijom Continue).

7. Vratite se u Adobe Premiere Pro.
Ne zatvarajte Adobe Media Encoder!

8. Napravite novu sekvencu.
9. U prozoru New Sequence izaberite iz Available Presets > DV — PAL >Standard
48 kHz.

Iz radnog direktorijuma uvezite a/v klip vreme DV.avi (PC), ili vreme DV.mov (Mac).

10. Import > vreme DV.avi (PC) ili vreme DV.mov.

11. Prevucite a/v klip vreme DV u novu sekvencu na traku Video 1.

12. Postavite Work Area Bar od pocetka do kraja sekvence.

13. Izaberite File > Export > Media.

14. U prozoru Export Settings iz menija Format izaberite H.264, a iz menija Preset
izaberite PAL DV High Quality.

15. U polju Output Name izaberite svoj radni direktorijum i izveZeni fajl nazovite:
vreme h264.mp4. Potvrdite.

Adobe Premiere Pro pozivace ponovo Adobe Media Encoder i u njegovu listu buducih
zadataka smestiti poslednji zahtev. U poslednjoj koloni moguce je videti trenutni status
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svih zadataka, prethodni zadatak obeleZen je zelenim simbolom, a sledeci je na ¢ekanju
(Waiting).

[ o IS e i 155 i = i
m [Users/...Sequence 01 *  QuickTime v

M JUsers)..Sequence 02 '~ H.264 PAL DY Mioh Qu  /Lisers/_opjymeme fi26Amnd  Waiting

16. lzaberite opciju Start Queue.
Uporedi¢emo a/v klipove: vreme DV i vreme h264.

17. Pokrenite aplikaciju za pregledanje video klipova (Windows Media Player,
QuickTime Player i sl).

18. Otvorite oba a/v klipa i pregledajte ih. Zatvorite aplikaciju za pregledanje video
klipova.

19. Pomocu opcija Properties (PC), ili Info (Mac), uporedite veli¢inu fajlova.

Eksportovanje audio fajla

20. Vratite se u Adobe Premiere Pro.

21. Izaberite File >Export > Media.

22. U prozoru Export Settings iz menija Format izaberite Waveform audio file, a iz
menija Preset izaberite Windows Waveform 48kHz 16-bit. Potvrdite.

23. U polju Output Name izaberite svoj radni direktorijum i izveZeni fajl nazovite:
vreme audio.wav. Potvrdite.

Adobe Premiere Pro ponovoce pozvati Adobe Media Encoder i u njegovu listu buducih
zadataka smestiti poslednji zahtev.

24. Izaberite opciju Start Queue.

Eksportovanje staticne slike

25. Vratite se u Adobe Premiere Pro.
26. lzaberite File >Export > Media.

Posto prethodno nismo u panelu Timeline podesili tacnu poziciju CTl koja nam je
potrebna, izvrsicemo dodatno podesSavanje u prozoru Export Settings.

27.U prozoru Export Settings pomericemo CTI koji se nalazi ispod monitora za
pregledanje materijala na 00:00:12:00.

28. Iz menija Format izaberite Targa, a iz menija Preset izaberite PAL Targa.

29. U polju Output Name izaberite svoj radni direktorijum i izveZeni fajl nazovite:
vreme staticna slika.tga. Potvrdite.

30. Otvorice se ponovo prozor za dodeljivanje imena fajlu. Ponovo potvrdite.
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Eksportovanje sekvence static¢nih slika i dela sekvence

31. lzaberite File >Export > Media.

32. U prozoru Export Settings, delu Video, uklju¢i¢éemo opciju Export As Sequence.
33. U meniju Frame Rate izabra¢emo 25,

34. U meniju Field Type izabraéemo Progressive.

35. Oznaci¢emo za eksport deo sekvence od 00:00:12:00 do 00:00:15:00.

Na ovaj nacin obeleZili smo samo deo sekvence koji Zelimo da izvezemo.

36. Iz menija Format izaberite Targa, a iz menija Preset izaberite PAL Targa.

37. U polju Output Name izaberite svoj radni direktorijum, u njemu napravite novi
direktorijum Vreme TGA sekvenca, i izveZeni fajl nazovite: vreme TGA sekvenca.tga.
Potvrdite.

Adobe Premiere Pro ¢e ponovo pozvati Adobe Media Encoder i u njegovu listu buducih
zadataka smestiti poslednji zahtev.

38. Izaberite opciju Start Queue.

Adobe Media Encoder izvezao je sekvencu od 50 Targa slika, dodajuci na kraju svakog
fajla redni broj slike.

Pored opcije Media unutar opcije Export, menija File, nalaze se:

Adobe Clip Notes... - vrsi kodovanje sekvence u Zeljeni video format (preko Adobe
Media Encoder-a...), smesSta ga u .pdf dokument u kome je moguce komentarisanje
izveZenog zapisa,

Title — izraduje fajl generisanog teksta koji moZe biti uveZen u neki drugi projekat u
program Adobe Premiere Pro (samo ukoliko obeleZite klip u panelu Project),

Export to Tape — prebacuje sekvencu na video kasetu (preko FireWire veze),

Export to EDL — izraduje fajl liste montaznih odluka (EDL) predviden za montaZu na
drugim profesionalnim montaZerskim sistemima,

Export to OMF — izraduje audio fajlove kompatibilne s aplikacijom Pro Tools.

Zadatak #11 — Eksportovanje

Pregledano: /] . godine, ostvareno: poena, pregledao:
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Eksportovanje videa u PDF fajl

39. lzaberite File > Export > Adobe Clip Notes...

40. U prozoru Export Settings, u meniju Preset, izaberite PAL Source to 1024kbps.

41.U polju Output Name izaberite svoj radni direktorijum, a fajl za eksport
nazovite:vreme.pdf.Potvrdite.

Adobe Premiere Pro pozivace ponovo Adobe Media Encoder i u njegovu listu buducih
zadataka smestiti poslednji zahtev.

42. Izaberite opciju Start Queue.

U PDF fajlovima koje kreira, Adobe Clip Notes... moZe koristiti QuickTime (PC i Mac) i
Windows Media (PC) formate.

43. Pokrenite aplikaciju Adobe Acrobat Professional, ili Adobe Acrobat Reader, i
otvorite fajl vreme.pdf.
44, Pre otvaranja, aplikacija ¢e vas obavestiti o tipu fajla koji otvarate. Potvrdite.
45. 1z padajuceg menija iznad glavnog prozora, dozvolite dalje otvaranje fajla jednom
od slededih opcija ( u zavisnosti od verzije programa):
a. Play the multimedia content and add this document to my list of trusted
documents,
b. Options > Trust this document always.

Odabirom jedne od ovih opcija, Adobe Acrobat Professional/Reader u buducnosti nece
od vas traZiti da dozvolite otvaranje ovog fajla. Ova opcija postoji, jer program mora da
pokrene jos jedan fajl i eksterni program (u pozadini, Windows Media Player ili
QuickTime Player) koji potencijalno moZe biti opasan za vas racunar.
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Program jos jednom upozorava na potencijalno opasne sadrZaje i daje uputstva za
koriscenje.

46.
47.

48.
49.
50.

51.

U predvideno polje upisite svoje ime.

Reprodukujte sekvencu. U trenutku kada Zelite da unesete komentar na a/v
sadrzaj, pritisnite dugme ,Add“, ili privremeno zaustavite reprodukciju (Pause).
UpiSite komentar.

Ponovite upisivanje komentara na jos jednom ili dva mesta.

Sacuvajte upisane komentare, pritiskom na dugme ,,Save”.

Ukoliko Zelite da obriSete odredeni komentar mozZete ga naci preko strelica, ili iz
padajuc¢eg menija Go To, zatim pritisnite dugme , Delete”.

Nakon $to ste zavrsili s komentarisanjem, moZete jednostavno sacuvati fajl i takav
dalje slati na komentarisanje, ili mozete eksportovati samo komentare pritiskom na
dugme ,Export”. U tom slucaju, fajl ¢e biti dosta manji (.xfdf — Adobe Acrobat
Forms Document) i po otvaranju ¢e biti samo pridodat originalnom .pdf fajlu.
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Dodatak (samo za PC) / Konverzija video fajlova u aplikaciji Grass Valley
ProCoder 3

Objasnjene su sve vazne opcije aplikacije kao Sto su, odabir poletnog fajla za konverziju:
izbor Zeljenog formata za konverziju, primena odredenih efekata i sam proces obrade
(renderinga).

ProCoder 3 namenjen je kodovanju i arhiviranju video zapisa, prebacivanju materijala iz
jednog u drugi format. Ovaj program podrZava brojne video kodeke: MPEG-1, MPEG-2,
MPEG-4, H.264, Windows Media, Flash, DV25, HDV, sekvence slika; audio kodeke: PCM, MP3,
AC-3, AAC, WAV. PodrZava a/v kombinovane formate: AVI, QuickTime, ASF, WMA, WMV,
MPEG-2 PS, MPEG-2 TS, VOB...

Njegove osnovne video operacije su: konverzija veli¢ine frejma, konverzija frejm rejta,
konverzija PAL/NTSC, konverzija SD/HD, secenje, korekcija crnog i belog, korekcija boja,
rotacija itd.

Njegove osnovne audio operacije su: jacina, normalizacija (normalisation), fejd-in/aut,
loupas (low-pass) filtri, kompresija itd.

1. Pokrenite Grass Valley (Canopus) ProCoder 3.

Pred Vama je ProCoder 3 okruZenje. Osnovni meni nalazi se s leve strane i sadrZi tri
dela:Source, Target i Convert. Ove opcije koriste se za osnovne funkcije u radu. Ispod
njih se nalaze opcije Queue, Menage i Watch, koje se koriste za automatizaciju rada.

2. Odaberite meni Source. Odaberite Add. Iz foldera Banka 4 odaberite fajl Kvadrati.mov.
Program u prozoru Source List ucitava, u prozoru Source Parameters prikazani su svi
a/v parametri ucitanog fajla.

3. Ponovo odaberite Add. Iz foldera Banka 2 odaberite fajl Seckanje.mov. Program u
Source List ucitava i drugi fajl.

Opcije Remove i Remove All omogucavaju da uklonite fajlove iz prozora Source List.
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Program ima mogucnost da sve fajlove iz prozora Source List objedini u jedinstven fajl
opcijom Stitch.

Soucelist
D...Kve. “atiwmy
S D busionotuio
20576

Bemove ) . ASeckanie.wmy

ey

4. Odaberite opciju Stitch.
5. Odaberite Advanced.

Prozor Advanced sadrZi podmenije Setup, Video Filter i Audio Filter. U podmeniju Setup
moguce je odrediti deo materijala koji treba konvertovati.

6. Reprodukujte sekvencu. U okviru odeljka Triming (secenje), nakon nekoliko sekundi,
odredite tacku od koje ¢e poceti konverzija pritiskom na dugme ,In“, a za kraj
konverzije, neposredno pred kraj a/v klipa dugme ,,Out”.

Na liniji trajanja a/v klipa, belom bojom ostace oznacen deo materijala koji ce biti
konvertovan.

Ukoliko ne moZete precizno da odredite In/Out tacku konverzije u odeljku Clip > Current,
moZete ukucati u obliku tajmkoda ili broja frejma In/Out tacke.

7. lzaberite podmeni Video Filter > Add > Fade In/Out

Ovaj prozor sadrZi prozor Filter List, dva monitora za prikaz video materijala: Original
(prikazuje originalni snimak) i Result (prikazuje snimak s primenjenim filtrom). Svaki filtar u
zavisnosti od namene, u odeljku Settings, ima svoja podesavanja.
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8. U prozoru Settings odaberite Enable Fade-Out (Fade-In je ve¢ odabran). Zatvorite
prozor (pritisnite dugme ,,Close”).

9. Odaberite meni Target > Storage > MPEG > MPEG 2 Archive — PAL. Potvrdite (pritisnite
dugme ,,0OK“).

U meniju Target moZete izabrati veliki broj unapred definisanih tipova kompresije. Takode,
izmenama unutar odeljka Target Parameters moZete dobiti razliCite kvalitete, veliCine i
vrste izlaznih formata.

10. Unutar odeljka Target Parameters> Destination, dodelite mesto na kome Zelite da
saCuvate fajl (opcija Path).

11. Odaberite meni Convert. Pritisnite dugme ,Convert”.

Meni Convert sadrZi najmanji broj opcija: dugme , Convert” koje otpocinje konverziju
Zeljenog fajla u odabrani format, dugme ,Pause” koje omogucava privremeno
zaustavljanje konverzije, i dugme ,,Stop“ koje trajno prekida konverziju fajla.

Ukoliko odaberete opciju Preview, bicete u mogucnosti da gledate konverziju fajla, a opcija
Shutdown PC When Finished omogucava da se racunar iskljuci kada se zavrsi konverzija

fajla.
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Grass Valley (Canopus) ProCoder 3 ispisuje vrednosti vremena koje je proslo vremena od
pocetka konverzije i koliko vremena je ostalo do zavrsetka, ukupno trajanje procesa i brzinu
kojom se konverzija vrsi.

s Tmgn |

12. Po slobodnom izboru izvezite iz programa Adobe Premiere Pro CS3, s jedne od
prethodnih veZbi, ta¢no 30 sekundi video materijala (bez zvuka) u Microsoft DV AVI
formatu.

13. Dobijeni fajl konvertujte u Grass Valley (Canopus) ProCoder 3 u jedan od sledecih
formata: QuickTime, RealMedia, Windows Media. Konverziju izvrsite u 3 varijante:
najmaniji fajl, fajl kompatibilan sa strimingom (streaming) u 256Kb/s, fajl naizgled istog
kvaliteta kao originalni Microsoft DV AVI. Uporedite ih.
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#12 - Finalni formati reprodukcije / DVD

Cilj vezbe

Cilj veZbe je praviljenje DVD-a, ¢ime se omogucuje reprodukcija a/v materijala kako u
profesionalnim, tako i u kucénim uslovima. Uz aplikaciju Adobe Premiere Pro CS4, pored
aplikacija On Location i Media Encoder, u istom paketu nalazi se Adobe Encore CS4. Adobe
Encore koristi se za pravljenje DVD | Blu-ray diskova, i Flash videa koji oponasa
funkcionalnost koju moZe imati DVD ili Blu-ray disk.

Takode, kroz upoznavanje s osnovnim opcijama koje nudi Adobe Encore, omsiljSavanje
jednostavnih projekata i koris¢enje gotovih reSenja iz predefinisane banke za pravljenje
diskova, upoznacete se s uobicajenim okruZzenjem u Adobe aplikacijama: osnovnim
panelima, opcijama i unutrasnjom organizacijom programa.

Vezba

Pokrenite aplikaciju Adobe Encore.

Po zavrsetku otvaranja aplikacije, pojavice se prozor u kome su ponudene opcije:
Recent Project (ukoliko prvi put uklju¢ujete program nece biti ponuden nijedan
projekat), New Project, Open Project, Help i Exit.

1. Izaberite New Project.

Otvoren je prozor New Project u kome se nalaze dva podmenija: Basic i Advanced
Settings.

U podmeniju Basic treba izvrsiti osnovna podeSavanja projekta koje kasnije nije
moguce menjati.

2. U polju Name upisite: “osnovni”.

3. U polju Location, preko opcije Browse izaberite radni direktorijum, kreirajte novi
folder: “Encore”.

4. Iz podmenija Project Settings izaberite DVD. Odaberite podmeni Scratch Disks.

5. Za televizijski standard izaberite PAL.

Ukoliko biste izabrali Blu-ray opciju: Codec, Dimensions, Frame Rate, Fields, bi
postale aktivne jer standard za Blu-ray omogucava vise slobode u kreiranju diska.

U podmeniju Advanced moguce je definisiti opcije koje se odnose na nacin kodovanja
zvuka i slike. Za sliku i zvuk, u zavisnosti od predvidenog formata, moguce je izabrati
veci ili manji broj megabita u sekundi. Za zvuk, moguce je izabrati jedan od 3
podrZana formata zvuka: Dolby Digital (AC-3), MPEG-1 Layer Il (samo za DVD) i PCM.
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Basic Advanced

Name and Location

Logation: | TS L0 1 A~

Project Settings
Authoring Mode: Blu-ray * DVD
Settings

Television Standard: Codec:

Dimensions: Frame Rate:

Fields

o A project’s authoring mode can be changed at any time in the Project Settings
dialog.

Cancel

Basic Advanced
Transcoding
Automatic Transcoding
Maximuro Audio/Video Bitrate: ' 7.0 Mbps
Audio Transcoding

Audio Transcoding Scheme: | Dolby Digital

Player

6. Ne menjajte predefinisana podesSavanja u podmeniju Advanced. Potvrdite.
7. Pred vama je novo radno okruZenje Adobe Encore, pregledajte ga!

& Encore File Edit Object Menu Timetine View  Window Help
ano

1 =503 Q
Adobe fncore  Umies cer
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Kao i kod aplikacije Adobe Premiere Pro, radno okruZenje karakterisu paneli i
plutaju¢i paneli, umesto prozora. Oni omogucavaju vecu mobilnost u radu i
prilagodavanje radnog okruZenja potrebama svakog korisnika.

U verziji Adobe Encore CS4, nalazi se u predefinisanom izgledu 16 razlicitih panela,
neki od njih koriste ista okna u kojima se nalaze. Svaki od njih moZe se privremeno
iskljuciti pritiskom na “x”, s desne strane imena panela, a ponovo pozvati iz menija
Window.

S radnim okruZenjem upoznacemo se kroz prakticnu primenu njegovih elemenata.
Kako u Adobe Premiere Pro, tako u Adobe Encore, radno okruZenje moZete prilagoditi
prevlacenjem jednog (ili vise) panela u okna, povliacenjem za vertikalno postavljene
tackice koje se nalaze s leve strane svakog jezicka, moZete im uzajamno menjati
velicine postavljanjem kursora izmedu susednih panela i njihovim povlacenjem, a
pomocu jezicaka moZete pristupiti svim panelima koji se nalaze u jednom oknu.
Izmenite radno okruZenje.

Kada otpocnete s prevlacenjem panela u druge panele, pre nego sto pustite (engl.
drag and drop), moZete primetiti da se pojavljuje karakteristicna plavicasta maska
koja u zavisnosti od pozicije, menja svoj oblik. Ukoliko se nalazi po sredini panela (kao
na slici) i pravougaonog je oblika, panel e biti postavljen unutar postojeceg okna, a
ukoliko panel stavite u neku od strana, trapezasta maska oznacava u kom pravcu ce
nastati novo okno za panel koji prenosite.

Ukoliko Zelite moZete sacuvati novo okruZenje, izaberite Windows > Workspace >
New Workspace. Imenujte okruZenje i potvrdite (,,0K”).

Izmene u radnom okruZenju Adobe Encore ne pamti i nije moguce i¢i korak po korak
unazad preko komande Undo, ili putem panela History.

Da biste se vratili na prvobitno radno okruZenje, izaberite Windows > Workspace >
Editing, odnosno Windows > Workspace > Reset Current Workspace... (Potvrdite).

Pravljenje osnovnog DVD-a

Za razliku od aplikacije Adobe Premiere Pro, postoje razlike u nacinu osmisljavanja
projekta koje su, uglavnom, posledica strogo definisanih standarda DVD-Video ili
Blu-Ray diskova.

8. DK miSem u panelu Project > Import As > Timeline.
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Asset...
Menu...

Pop-up Menu...

Timeline...
Slideshow...

9. Iz foldera Banka 4 izaberite: Cuba 2008.mov. Potvrdite.

U panelu Project nalaze se dva fajla, iako je iz foldera Banka 4 izabran samo jedan.
Adobe Encore kreirao je odgovarajuci Timeline i u njega automatski ucitao odabrani
a/v klip.

U panelu Timeline moguce je izvrsiti skracivanje video klipa.

10. Prelaskom alatke Selection Tool preko kraja video klipa, kao u aplikaciji Adobe
Premiere Pro, kontekstna alatka oznaciée mogucnost skracenja video klipa.
Skratite klip na 00:01:42:00 prema tajmkodu Timeline u panelu Timeline.

11. ObeleZite u panelu project Timeline Cuba 2008.

Kako bi DVD imao odgovarajuéu funkcionalnost, potrebno je izvrsiti dodatna
podesavanja.

12. U panelu Properties, u polju name upisite: Cuba 2008. Iz menija End Action
izaberite: Stop.

U ovom slucaju, kada se zavrsi reprodukcija sadrZaja, DVD Ce stati. Ukoliko Zelite da
se umesto toga, ponovo pokrene izaberite opciju Return to Last Menu. Osnovni DVD
kakav je ovaj, ne sadrzi meni u klasicnom smislu, ali sama reprodukcija jednog fajla u
samoj hijerarhijskoj strukturi DVD-a oznacava pocetni meni.

13. 1z opcije Operations: All Permitted, izaberite opciju Set.

U ovom prozoru moguce je podesiti dozvoljene i nedozvoljene opcije tokom
reprodukcije. Cesto je potrebno ograniciti moguénosti koje gledalac DVD-a ima
tokom reprodukcije sadrZaja. Predefinisano je postavljena opcija prema kojoj su sva
uobicajena kretanja gledaoca dozvoljena: All, ukoliko izaberete None, sve opcije ce
biti onemogucene.

14. Izaberite Custom.
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Jser Operations.

Permitted User Operations

All None *1 Custom

¥ Play Timecode ¥ Rewind/Fast Forward

v Stop ¥ Pause
¥ Pravious /Next Chapter ¥\ Search for Chapter

¥ Title Remote ¥ Change Audio Tracks
¥ Menu Remote ¥ Change Subtitle Tracks

¥ Change Presentation Mode

15. Iskljucite opciju Rewind/Fast Forward.
Na ovaj nacin onemogucdi¢emo premotavanje unapred ili unazad promotivnog filma.

Sve pripreme za osnovni DVD zavrSene su, potrebno je samo finalno pravljenje
strukture DVD-a i kodovoanje.

16. U panelu Build izaberite Format > DVD, Output > DVD Folder.
17. U panelu Build izaberite Check Project. Odaberite Start.

Ukoliko postoje greske, pojavice se u donjem delu prozora.

Check Project |

Check Project
¥ Button Links v First Play v Orphans

¥ End Actions v Title Remote v Playlists
¥ Querrides ¥ Menu Remote ¥ WeblLink For Flash

¥ Button Overlap ¥ Total Size of Menus ¥ Disc Capacity
¥ Timeline Bitrate Too High v Chapters and Trims ¥ Subtitle Text Overflow

Name #-. Problem

%) Cuba 2008 Title Remote not set

1 items found.

U ovom slucéaju nije povezana opcija Title Remote koja je jedna od standardnih na
stendaloun (engl. standalone) DVD plejerima.

18. Zatvorite prozor.
19. U panelu Flowchart obeleZite ikonu za DVD, potom u panelu Properties u meniju
Title Remote izaberite Stop.

Posto osnovni DVD koji kreiramo nema zaseban naslov, u slucaju da se opcija Title
Remote pozove, prekinuce se reprodukcija DVD-a.

20. Ponovite korake iz tacke 17.

U ovom slucéaju, DVD je u potpunosti ispravan i moZemo njegovu strukturu u
lokalnom folderu na hard disku.
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21. U panelu Build > Location, izaberite Browse. U vaSem radnom folderu, napravite
novi folder: Osnovni DVD.
22. U panelu Build, izaberite opciju Build.

Po zavrsetku procesa transkodovanja, u izabranom folderu nalaziée se struktura
fajlova koja sadrzi Video_TS folder koji se moZe kasnije koristiti za rezanje DVD-Video
diska iz bilo koje aplikacije koja je tome namenjena: Nero (PC), Toast (Mac) i dr.

23. Saduvajte projekat.

Pravljenje DVD-a s menijem

24. Izaberite New Project.

25. U polju Name upisite: “DVD s menijem”.

26. U polju Location, preko opcije Browse izaberite radni folder: “Encore”.

27. 1z podmenija Project Settings izaberite DVD.

28. Za televizijski standard izaberite PAL. Potvrdite.

29. DK miSem u panelu Project > Import As > Menu. Iz foldera Banka 6 izaberite:
Slika6_1.psd.

U projekat je ucitan kompletni DVD meni, prethodno napravljen u aplikaciji Adobe
Photoshop.

30. DK misem u panelu Project > Import As > Asset. |z foldera Banka 2 izaberite:
“Seckanje.mov”; iz foldera Banka 3 izaberite: “Tranzicije.mov” i iz foldera Banka 4
izaberite: “Cuba 2008.mov”.

‘ Project |

Name “| Type Duration VD Transcode Siatis: |
EE Cuba 2008.mov Video file 00:01:47:24 Untranscoded
ZE Seckanje.mov Video file 00:00:39:13 Untranscoded ‘
22 siika6_1 Menu == ==
AL Tranzicije.moy Video file 00:00:27:00 Untranscoded

Pre povezivanja menija s a/v klipovima, potrebno je postaviti svaki a/v klip u tajmlajn
(engl. timeline).

31. DK miSem u panelu Project > New > Timeline.
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Import As

Menu
Pop-up Menu

Slideshow
Playlist...
Chapter Playlist

Folder...

32. DK miSem u panelu Project na tajmlajn Untitled Timeline > Rename, upiSite:
Timeline Seckanje.

33. DK miSem u panelu Project > New > Timeline.

34. Ponovite tri puta korake iz stavki 32. i 33; upiSite: Timeline Tranzicije, Timeline
Cuba 2008 i Timeline Pusti sve.

\

|

|
Duration DVD Transcode Status ||
AL Cuba 2008.mov Video file 00:01:47:24 Untranscoded
T Seckanje.mov Video file 00:00:39:13  Untranscoded
24 slikaé_1 Menu ==
&4 Timeline Seckanje Timeline 00:00:39:13
ad Timeline Trnazicije Timeline 00:00:00:00
I Tranziclje.mav Video file 00:00:27:00 Untranscoded
il Timeline Cuba 2008 Timeline 00:00:00:00 -~ ‘

U projekat su ucitani svi potrebni fajlovi, potrebno je povezati a/v klipove sa svakim
tajmlajnom.

35. Prevucite iz panela Project u odgovarajuci tajmlajn u panelu Timeline svaki a/v
klip.

Potrebno je izvrsiti povezivanje menija sa svakim a/v klipom.

36. U tajmlajnu Pusti sve, jedan za drugim treba postaviti sva tri a/v klipa.

37. Izaberite u panelu Project meni Slika6_1

38. lzaberite na prikazu Slike6_1.psd naslov Seckanje.

39. U panelu Properties, pored opcije Link, nalazi se spirala tzv. pickwhip, povezite je
s odgovarajuc¢im tajmlajnom u panelu Project.
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800

! Encore File Edit Object Menu Timeline View Window Help S 425300 Q

Enabie Webtink for Flash

40. Ponovite iz tacke 38. sve korake za a/v klipove Tranzicije, Cuba 2008 i Pusti sve.
41. Predite u panel Flowchart, ukoliko ste dobro povezali sve spirale s tajmlajnovima,
struktura treba da izgleda kao na slici.

Untitled Proje¢c ————»—— Slika6_1 \
N ——

Pustl sve —_— ;Lnstl sve
Cuba 2008
Tranziclje
Seckanje s

)l \.\\\ N
\ \\_\ N

\ N\,
‘\\ \ \Timeline Cuba
\ N\

s

\
\ Timeline Seck:

Kako DVD struktura ne bi imala greske, potrebno je svakom a/v klipu odrediti
komandu, nakon sto zavrsi s reprodukcijom.

42. Obelezite jedan po jedan prikaz svakog tajmlajna u panelu Flowchart, zatim u
panelu Project u opciji End Action izaberite iz padajuceg menija Return to Last
Menu ili Stop.

Paste
Pusti sve
Slika6_1
Timeline Seckanje
! Timeline Trnazicije
gl Timeline Cuba 2008

Link Back to Here
Return to Last Menu

resume

* Timeline Trna: tOP

: | General v

———
AS
Y

W

X ﬁmzllne Seck:
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43. Obelezite u panelu Flowchart Untitled Disc, potom u panelu Properties u opciji
Name upisite: DVD s menijem.

44. U panelu Build izaberite Format > DVD, Output > DVD Folder.

45. U panelu Build izaberite Check Project. Odaberite Start.

U ovom slucaju, DVD je u potpunosti ispravan i moZemo, njegovu strukturu u
lokalnom folderu na hard disku.

46. U panelu Build > Location, izaberite Browse. U vasem radnom folderu, napravite
novi folder: DVD s menijem.
47. U panelu Build, izaberite opciju Build.

Po zavrsetku procesa transkodovanja, u izabranom folderu nalazice se struktura
fajlova koja sadrzi Video_TS folder.

Zadatak #12

Po uzoru na primer iz Vezbe 12, napravite DVD portfolio koji ¢e sadrzavati meni iz koga je
moguce pustiti svaki video posebno kao i ceo sadrzaj odjednom.

DVD treba da sadrzi:

o domaci zadatak #2 — 10 fotografija

(eksportovan u video, trajanje svakog kadra treba da bude 3-5 sekundi),
zadatak #2 — Ada,

domadi zadatak #4 — KuljeSov efekat,

zadatak #6 — Video spot (tranzicije),

domadi zadatak #6 — Film u 60 sekundi,

zadatak #7 — World tours ili Video spot (efekti),

domacdi zadatak #8 — Video spot (na E-learn platformi).

o O O O O O

DVD treba da bude u PAL formatu.

Pregledano: /] . godine, ostvareno: poena, pregledao:
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Ukupan broj poena ostvaren na laboratorijskim vezbama

Upisano: /] . godine, ostvareno: poena, pregledao:
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Precice za Adobe Premiere Pro

Napomena: precice u Adobe Premiere Pro ispravno rade kada je u operativnom sistemu
podesen iskljucivo engleski jezik i pripadajuci raspored slova na tastaturi.

Precice je moguce promeniti i podesiti opcijom Edit > Keyboard Costumization.

Opste predice

Ishod precice Precica (PC) Precica (Mac)
Selection tool Vv Vv
Track Select tool A A
Ripple Edit tool B B
Rolling Edit tool N N
Rate Stretch tool X X
Razor tool C C
Slip tool Y Y
Slide tool U U
Pen tool P P
Hand tool H H
Zoom tool YA YA
Aktiviranje panela u rotaciji na levu stranu Ctrl+Shift+< Ctrl+Shift+<
Aktiviranje panela u rotaciji na desnu stranu Ctrl+Shift+> Ctrl+Shift+>
Aktiviranje panela Project Shift + 1 Shift + 1
Aktiviranje panela Source Monitor Shift + 2 Shift + 2
Aktiviranje panela Timeline Shift + 3 Shift + 3
Aktiviranje panela Program Monitor Shift + 4 Shift + 4
Aktiviranje panela Effect Controls Shift + 5 Shift + 5
Aktiviranje panela Audio Mixer Shift + 6 Shift + 6
Aktiviranje panela Effects Shift + 7 Shift + 7
Zatvaranje aktivnog panela Ctrl + W Command + W
Pregled aktivnog panela u full-screen nacinu sili~ sili~
Predice u prozoru Trim
Ishod precice Precica (PC) Precica (Mac)
Aktiviranje ulazne i izlazne strane Alt+1 Option +1
Aktiviranje izlazne strane Alt +2 Option + 2
Aktiviranje ulazne strane Alt +3 Option + 3
Trimovanje unazad za 1 frejm Alt + Strelica levo Optlon. + Shift +
Strelica levo
Trimovanje unapred za 1 frehm Alt + Strelica desno Optlo.n + Shift +
Strelica desno
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Precice u panelu Timeline

Ishod precice

Precica (PC)

Precica (Mac)

Obelezavanje Work area bar (skr. WAB)

2| K mi¢em na WAB

2| K mi¢em na WAB

Obelezavanje ulazne tacke na WAB Alt + [ Option + [
Obelezavanje izlazne tacke na WAB Alt +] Option +]
Brisanje ulaznih i izlaznih tacaka G G
Brisanje obelezenog Backspace Delete
Pomeranje na slededi rez Page Up Page Up
Pomeranje na prethodni rez Page Down Page Down
Pomeranje na kraj sekvence End End
Pomeranje na pocetak sekvence Home Home
Pomeranje obeleznog klipa na levu stranu Alt +, Option +,
Pomeranje obelezenog klipa na desnu stranu Alt +. Option +.
Reprodukcija (Play/Pause) Spacebar Spacebar

Ubrzana reprodukcija unapred

L (nekoliko puta)

L (nekoliko puta)

Ubrzana reprodukcija unazad

J (nekoliko puta)

J (nekoliko puta)

Ripple delete

Alt + Backspace

Option + Delete

Postavljanje ulazne tacke (In point)

Postavljanje izlazne tacke (Out point) 0 0
Pomeranje za frejm u desnu stranu Strelica desno Strelica desno
Pomeranje za frejm u levu stranu Strlica levo Strelica levo

Uveliavanje prikaza panela Timeline = =
Smanjivanje prikaza panela Timeline - -
Rez obelezenih kanala na poziciji CTI Ctrl + K Command + K

Moje precice

Ishod precice

Precica (PC)

Precica (Mac)
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